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Vu sur opengl.org la societe radonlabs, boite allemande, propose un

moteur de jeux multiplateforme OpenSource.

La licence est liée à celle de Tcl/Tk car ils l'utilisent fortement.

J'ai pas réussi à le compiler completement car il faut je crois la version

8.2 de tcl, mais la doc est alléchante:

Gestion du son.

Gestion d'object 3D avec collisions

Gestion de sprite.

Gestion de terrain.

…


NdM. : cette dépêche a été initialement publiée le 25/07/2000 à 21h16, perdue lors d'une migration du site, retrouvée et remise en ligne le 1er mai 2012 (les éventuels commentaires initiaux ont été perdus).


Aller plus loin
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