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Wanadoo France vient d'annoncer qu'il n'éditera pas le futur mmorpg Ryzom (basé sur une bibliothèque GPL), comme prévu initialement. Nevrax (développeur du jeu) se retrouve ainsi sans éditeur pour un jeu que beaucoup jugent prometteur. Toutefois, le développement continuera comme si de rien n'était en attendant de meilleurs jours.
Rappelons que la bibliothèque NeL (gestion de monde persistants, développé par Nevrax) sera sous licence GNU GPL, ce qui est une bonne nouvelle (un modèle économique de jeu commercial ET libre viable ?).





Plus anecdotiquement, ceux qui étaient inscrits au bêta test, la procédure est à recommencer pour la bêta 2.
Aller plus loin


	
Nel
(4 clics)


	
Ryzom
(2 clics)


	
L'annonce chez Ryzom
(1 clic)
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