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La boite au délicat nom de Nevrax est en train de développer un jeu OpenSource. Sur le CVS on peut trouver le code source de l'architecture du jeu (Nel) et le plein de documentations. On voit que les concepteurs ont déjà développés pas mal de chose comme une bibliothèque 3D, de l'IA, et la gestion réseau. Une licence GNU par dessous tout ça et la possibilité (en théorie) de compiler tout ce beau monde sous Unix sont les cerises sur le gâteau. A votre tour de développer cette merveille...
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