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Dans cette dépêche, on vous propose quelques nouvelles autour du monde de LaTeX. On y abordera le Google Summer of Code, des modèles LaTeX,  XeTeX et pour finir, LuaTeX.

Google Summer of Code


LyX vient d’être accepté pour le Google Summer of Code 2013. Voici une liste des projets proposés :


	patron pour l’éditeur ;

	prise en charge de l’édition de textes bilingues ;

	mode pour l’édition de présentations ;

	amélioration de l’export vers du XHTML et de la prise en charge du format ePub ;

	amélioration de l’interface graphique et de la gestion de l’écriture ;

	faire en sorte que l’interface graphique fonctionne correctement avec des écrans à haute densité de pixel ;

	ré-écriture du module de recherche avancée ;

	ajouter la possibilité d'utiliser LyX pour l'édition partagée d'un même document ;

	créer un environnement de conversation instantanée pour les utilisateurs d'un même document au sein de LyX.


Si vous souhaitez participer à l’un de ces projets, n’hésitez pas à postuler !

Modèles LaTeX


Il y a un peu plus d'un an, un site proposant des modèles pour LaTeX a été lancé. Récemment, un partenariat avec un site de compilation de document interactif, SpanDeX, va permettre d’interagir directement avec les modèles pour les essayer. Tout un chacun est le bienvenu pour ajouter quelques modèles pertinents.

XeTeX


XeTeX est une implémentation de TeX dont le but est de prendre en charge Unicode de manière bien plus pratique, ou encore les polices du type OpenType, AAT et SIL Graphite.


Le 6 avril 2013, la version 0.9999.2 de XeTeX est sortie (pour rappel, le numéro de version tend vers 1). Celle-ci est la deuxième sortie mineure, après la 0.9999.1, depuis la sortie de la 0.9999.0 le 11 mars 2013.


Pour rappel, voici les principales nouveautés apportées par les versions 0.9999.0 à 0.9999.2 :


	le moteur OpenType à été changé pour HarfBuzz. Ceci permet de résoudre nombre de vieux bogues ; c'est également vrai pour Graphite ;

	XeTeX peut maintenant être compilé en version 64 bits pour Mac ;

	si une police est présente en de multiples formats, TrueType et OpenType sont maintenant préférés à Type1 ;

	plusieurs améliorations à l’intégration d’images dans un document.


LuaTeX


LuaTeX, projet lancé en 2005 à partir de pdfTex, est une nouvelle implémentation de TeX qui contient un langage de script, Lua. Il rend possible d'utiliser les fonctions internes de TeX dans du code Lua, et d'appeler des fonctions Lua depuis du code LuaTex. Tout comme pour XeTeX, les polices OpenType sont acceptées.


La dernière version date du 5 avril 2013 : c'est la 0.76.0. Elle apporte principalement quelques corrections de bogues présents dans la 0.75.0 sortie en mars.


Voici une petite liste des principaux changements apportés par ces deux versions :


	Metapost passe en version 1.801 ;

	corrections de quelques bogues provenant du passage à Lua 5.2 en décembre 2012 ;

	pdfscanner, une nouvelle bibliothèque Lua, souffrait d'une petite fuite de mémoire qui n'est plus qu'un vague souvenir.
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