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Le but du projet Open Graphics est de fournir une carte vidéo 3D aux spécifications ouvertes et aux pilotes libres.





La carte de développement OGD1 est maintenant capable de fonctionner comme une « vraie » carte vidéo, bien que le support du mode VGA soit encore à réaliser. De plus le projet, soutenu par l'OHF (Open Hardware Fondation), peut depuis le 12 août recevoir des dons via celle-ci.
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