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Ca y est! Après la découverte de l'ADN, la démonstration du théorème de Fermat..., une nouvelle énigme scientifique vient d'être résolue. Une équipe de chercheurs anglais de l'université d'Oxford vient de montrer que le modèle "code source ouvert" est plus avantageux (à plusieurs égards) que le modèle "code source fermé".





Merci la science.
Une équipe de chercheur anglais de l'université d'Oxford (Damien Challet et Yann Le Du) a modélisé l'étape de "debugging" d'un code source ouvert et d'un code source fermé.


Le flux d'information plus important dans le cas d'un code ouvert, rend ce modèle plus efficace en terme de réactivité. Autre point d'importance, la probabilté d'avoir un produit sans bug est non nulle, même si aucun des développeurs ne sait comment éliminer un bug donné.
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