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Le projet OLPC vise à construire un ordinateur portable très peu cher (aux alentours de 100$) afin que les enfants scolarisés des pays du tiers-monde puissent avoir accès à un outil moderne et puissent profiter des ressources d'Internet.





Christopher Blizzard, l'un des développeurs du projet, vient de poster sur son blog un long compte-rendu des progrès récents et du travail restant à effectuer.
Voici les principaux points soulevés dans le message de Christopher :





Noyau


Le portable utilise deux noyaux. Le premier est réduit à sa plus simple expression puisqu'il est utilisé dans LinuxBIOS (Ce BIOS fait moins de 1 Mo afin de tenir dans la mémoire Flash servant à démarrer). Le BIOS permet de booter depuis le disque principal (512 Mo de mémoire Flash) ou depuis un média USB externe. Il reste à implémenter la possibilité de réinstaller le système depuis un réseau sans fil.


Le second noyau utilisé est celui du système d'exploitation principal. Il est basé sur les sources du noyau Red Hat et il ne contiendra que les drivers utiles.





Gestion de l'énergie


Cette partie du projet est considérée comme critique et de gros efforts sont effectués afin de réduire autant que possible la consommation. La carte mère actuelle draine 3 watts quand elle est au repos mais ce chiffre va être grandement amélioré grâce à trois innovations. En premier lieu un patch du noyau va être intégré afin d'éviter au noyau de réveiller le processeur plusieurs centaines de fois par seconde (tickless patch). Ensuite les programmes en espace utilisateur vont également être modifiés afin de ne pas faire appel au noyau trop souvent. Actuellement un ordinateur classique réveille son noyau environ 200 fois par seconde alors que l'ordinateur OLPC à déjà réduit ce chiffre à 10 ou 15 fois par seconde et espère descendre bien en-dessous. Enfin, dernier point, le portable OLPC sera capable s'endormir et de se réveiller (suspend/resume) de façon très efficace, sans passer par la norme ACPI qui est trop lente.





X


Le touchpad autorisera un double mode de saisie puisqu'il permettra soit le mode classique soit l'utilisation d'un stylet. Le driver est presque prêt et sera présent dans la prochaine version de X.org (version 7.2). Le contrôleur graphique du portable OLPC est intégré au processeur principal (AMD Geode GX2) et le driver fonctionne bien même s'il n'est pas encore optimisé. La puce spéciale DCON (qui permet de continuer à rafraîchir l'écran même si le processeur n'est plus actif) vient juste d'entrer en production initiale.





Python


Beaucoup de composants graphiques se basent sur Python et les développeurs du projet veulent profiter des progrès apportés par la dernière version (2.5) notamment sur le plan des performances et de l'empreinte mémoire. Les bibliothèques glib, gtk et cairo vont également monter en version.





Interface graphique


Avec la gestion de l'énergie ce point est considéré comme critique. Un gros travail est effectué dans ce secteur afin de proposer l'interface la plus simple possible. Les applications seront maximisées à l'écran et la gestion des programmes se fera dans une vue spécifique (Home view) qui permettra aussi de surveiller le système. Le clavier tire partie de cette interface puisqu'il propose des touches afin de montrer/cacher la fenêtre active, de gérer la caméra ou encore de faire défiler une page.





Sécurité


L'usage de la cryptographie est envisagé afin de signer les programmes ou les messages échangés entre les portables. Pour l'instant ceci n'est encore pas finalisé et les développeurs évaluent soigneusement les diverses possibilités. Il est également probable que SELinux sera utilisé mais pour l'instant il existe des problèmes d'interactions entre jffs2 (le système de fichier du disque Flash) et SELinux. Un consultant spécialiste de la sécurité travaille actuellement sur le projet OLPC afin d'anticiper les problèmes en amont.





Système d'exploitation


Le but est de faire tenir le système complet dans moins de 100 Mo et les développeurs pensent pouvoir atteindre cet objectif. Du coté des performances le paysage est actuellement contrasté mais, comme une grande partie du travail d'optimisation n'étant pas encore effectué, la situation va vite s'améliorer. En ce qui concerne le temps de démarrage (actuellement très lent) il est envisagé de se passer de toute la lourde infrastructure des scripts d'initialisations et de lancer uniquement les programmes indispensables "à la main".





Réseau


Le driver Wifi de la carte Marvell fonctionne bien mais il n'a pas encore été soumis pour inclusion dans le noyau Linux standard. De plus ce driver ne peut pas encore interagir avec le programme NetworkManager. Il est aussi prévu d'utiliser IPv6 mais ce n'est pas encore mis en place.





Traductions


Il est prévu une centralisation des versions afin de faciliter la gestion du projet. Chaque pays aura sa version spécifique (per-country builds) et l'infrastructure technique est déjà en place même si elle n'a pas été testée.
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