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Durant cet été plusieurs versions mineures des logiciels libres de graphisme sont sorties :	Blender 2.47 une suite logicielle de modélisation et rendu 3D. 


	Gimp 2.4.7 (version stable) et 2.5.2 (version de développement) un logiciel libre de traitement d'image bitmap.

.


L'occasion également de présenter les évolutions futures de ces deux logiciels de graphisme sous Linux et du projet YoFrankie!
Blender 2.47 


Source : http://blenderclan.tuxfamily.org 


http://www.blender.org/development/release-logs/blender-247/ 





La version 2.47, sortie le 23/08/2008, est une simple mise à jour de la version 2.46 qui avait accompagné la sortie du film d’animation Big Buck Bunny : http://www.bigbuckbunny.org/. Cette version 2.46 avait amené de réelles avancées comme un nouveau système de particules, un support de tissu, la création de cheveux et fourrur





Gimp 2.4.7 


Source : http://www.gimp-fr.org/news_id.php?id=586 


Source : http://developer.gimp.org/NEWS-2.4 





 La version 2.4.7 sortie le 21/08/2008 est une version qui corrige divers bugs identifiés sur la version stable précédente de Gimp 2.4.6 :


	Correction sur le chargement d’un fichier au format GIF (bug #535888) 



	Correction sur la capture des événements MIDI (bug #537960) 



	Correction d’un bug sur la mise en évidence de l’outil sélection rectangulaire (bug #536582) 



	Diverse correction sur l’interface en python:


  	Correction sur l’utilisation de python 2.5 sur des OS (bug #540629) 



	Rajout de vérification de validité des calques (bug #536403) 



	la procédure PDB_DISPLAY accepte la valeur de None dans les scripts python. 





	correction d’une fuite mémoire sur l’appel de la procédure « gimp-text-get-extents-fontname » 



	Correction d’un dépassement possible de temps sur le service D-BUS org.gimp.GIMP.UI. 



	Correction d’un bug de boutisme dans la sauvegarde d’un fichier ICO (bug #529629) 



	Correction et mise à jour sur diverses traductions (be, it, lt, nn, vi) 




Gimp 2.5.2 


Source : http://developer.gimp.org/NEWS 


Source : http://wiki.gimp-attitude.org/Fonctionnalites 





La version 2.5.2 sortie le 22/08/2008 est une version de développement qui remplace la version de Gimp 2.5.2 :





	Diverses corrections sur les plateformes Windows 64 bits



	Possibilité d’émuler des brosses dynamiques lors de suivis d’un chemin ou une sélection. 



	Poursuite de la réflexion sur la fonctionnalité navigation au-delà des frontières de l’image, améliorant le comportement de l’affichage de l’image lors d’un zoom ou lorsque la taille de l’image change. 



	D’un lien dans le manuel utilisateur sur les boîtes à idées 



	Réécriture des fonctions de changement d’échelle 



	Ajout dans le menu d’une entrée "Paste as new layer » depuis une projection d’image



	Ajout dans le Menu calque d’une entré "New from visible" depuis une projection d’image



	Ajout d’une nouvelle procédure "gimp-layer-new-from-visible”.



	Rajout de tous les fichiers greffons pour avoir un prefix 



	le sélecteur de couleur TSV (Teinte Saturation Valeur) va dorénavant utiliser le composant GTK GtkHSV. 



	changement de la valeur par défaut de 'trust-dirty-flag' dans le fichier de propriété gimprc. 



	Suppression du script "Starburst" 



	Amélioration du comportement du bouton Zoom dans le coin haut de la fenêtre image. 



	Les procédures internes peuvent dorénavant fournir un message d’erreur avec leur valeur de retour. 



	Modification de l’ensemble des fichiers de greffons pour retourner un message d’erreur avec leur valeur de retour au lieu d’afficher une boîte de dialogue d’erreur. 



	adapte l’affichage du pointeur de position dans la barre de statut au pointeur de précision de l’outil choisi. 



	Correction de bug et mise au propre du code source 




Le futur de Gimp 


Source : http://gimp.org/release-notes/gimp-2.5.html 


Source : http://wiki.gimp-attitude.org/Fonctionnalites 





Depuis longtemps le futur de Gimp prévoyait de passer par la bibliothèque GEGL (http://www.gegl.org/). Cette bibliothèque GEGL est une bibliothèque de manipulation d’image destiné à remplacer l’ancien moteur 8 bits RVB de Gimp. Elle peut manipuler des images de natures différentes (RVB 8 bits jusqu'à CMJN en virgule flottante) et offrir des mécanismes évolués d’affichage des images de grande taille. Cela permettrait de corriger l’un des défauts majeurs de GIMP qui est sa lenteur exponentielle selon la taille des images à traiter.





L’intégration dans GIMP n’a pour l’instant pu se faire pour cause de retard du développement de la bibliothèque. Ainsi certaines fonctionnalités parfois attendues par les utilisateurs n’ont pu être développées pour la version 2.4.


L’autre bibliothèque qui va intégrer le giron de GIMP est Cairo qui devrait s’occuper de tout ce qui concerne l’affichage (voir cette annonce).





D’autres fonctionnalités sont également en discussion : 


	L’évolution de l’interface utilisateur, le site http://gimp-brainstorm.blogspot.com regroupe les diverses réflexions et propositions d’interface. L’équipe maintient ce point d’entrée sur le web http://gui.gimp.org/index.php/GIMP_UI_Redesign 



	L’intégration d’un nouveau type de fichier générique openraster 

L’évolution de GIMP sur les deux prochaines versions majeures se ferait en deux étapes GIMP 2.6 qui serait une version 2.4 mais avec le remplacement des bibliothèque d’affichage et de manipulation d’image par Cairo et GEGL et quelques améliorations d’interface. 





Ensuite l’intégration des fonctionnalités attendues par les utilisateurs pour GIMP 3.0 :


	Calque de réglage 



	Effet de calque (en attendant il existe ce greffon qui peut rendre certains services pour l’instant http://users.telenet.be/ev1/gimplayereffects_en.html) 



	Groupes de calque 



	Modes autre que RVB : CMJN, LAB…



	Nombre de bits variable par couleur (en entier ou flottant). 



	formats HDR 




Ces fonctionnalités devront attendre probablement GIMP 3.0 après que la version 2.6 soit sortie avec des bibliothèques permettant ces développements. 





En annexe de GIMP : 


Voici quelques informations autours de Gimp qui peuvent être utiles à rappeler :


	Les raccourcis claviers équivalent à ceux de Photoshop pour faciliter l’usage de GIMP à des habitués de Photoshop (http://epierce.freeshell.org/gimp/gimp_ps.php) 



	L’excellent greffon de correction de bruit GREYCstoration



	Un greffon (ufraw http://ufraw.sourceforge.net/) pour manipuler les fichiers 16 bits en mode RAW des appareils photo numériques (tutoriel http://bellette.tuxfamily.org/) 



	Divers livres pour appréhender l’outil : « Gimp 2 Efficace » de Cédric Gemy (http://linuxfr.org/2005/09/05/19527.html) ou GIMP 2.2 « Débuter en retouche photo et graphisme » de Dimitri Robert (http://linuxfr.org/2006/08/16/21196.html) 



	L’appel pour un recrutement de développeurs (une annonce)  et http://developer.gimp.org/ 




Le futur de Blender 


Source : http://www.blendernation.com/ 





Blender 2.50 est la prochaine évolution majeure de Blender. Cette version qui est prévue pour la fin de l’année et devrait apporter : 


	Une refonte complète de l’interface : nouvelle architecture du cœur de Blender sur la gestion des événements et leur accessibilité via API, raccourcis clavier, interface...


Cela aura pour impact une évolution majeure sur l'interface graphique (qui sera notamment évolutive et programmable) 



	On devrait voir également apparaître (sous la forme d'un greffon ou livré en standard ?) un support évolué du format renderman   http://www.blendertorenderman.blogspot.com/



	Et certainement plein d'autres choses encore non identifiées. 




YoFrankie !


Également dans un futur plus proche, il faut noter la sortie de yoFrankie! (Site : http://www.yofrankie.org/  et http://en.wikipedia.org/wiki/Yo_Frankie!) basé sur le projet Apricot qui consiste à créer un jeu opensource à partir du moteur 3D crystal space, du langage Python comme langage de programmation et de Blender comme éditeur de niveau et modélisation.





Le jeu est prévu pour sortir prochainement et depuis le 25 août les DVD peuvent être précommandés pour participer au financement du projet http://www.yofrankie.org/?p=315 





Amusez vous bien !
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