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Fortress est un nouveau langage de programmation, conçu et développé par Sun Microsystems, visant à remplacer le langage Fortran dans le domaine du calcul à haute performance, notamment scientifique, tout en offrant une bonne productivité pour le programmeur.





Annoncé pour la première fois en mai 2005, Fortress n'était jusque là qu'une série de spécifications disponibles sur le site du projet; ce n'est maintenant plus le cas, le dépôt subversion d'un prototype d'implantation ayant été ouvert. Techniquement, il s'agit d'un interprète écrit en Java pour la machine virtuelle de Sun. La majorité du code est sous licence BSD.





Cette version ne fournit qu'un coeur minimal du langage et devrait servir de base pour, à long terme, la création d'un compilateur industriel complet.
Le langage à proprement parler est petit : la majorité des constructions est définie dans les bibliothèques de base, comme la boucle "for" par exemple. Cela devrait permettre le choix d'une implantation adaptée au contexte et à la machine, sans avoir à changer le langage ou la base du système d'exécution. Le chercheur dirigeant l'équipe en charge de Fortress, le fameux Guy Steele, a d'ailleurs été le co-concepteur du déjà extrêmement minimaliste Scheme. On peut aussi citer Lisaac, langage bien connu des habitués de DLFP, censé permettre des optimisations poussées grâce à sa grammaire simplissime.





Syntaxiquement, Fortress essaye de coller le plus possible à la notation mathématique usuelle, afin de séduire les scientifiques qui forment son coeur de cible. Il supporte, en plus de l'ASCII, l'Unicode dans les fichiers sources. Fortement lié à l'éditeur, cela permet par exemple d'utiliser le symbole de la multiplication pour signifier cette dernière, etc... C'est un aspect qui fera probablement débat chez les programmeurs. On peut également noter la gestion native des unités de mesure et des conversions entre ces dernières, dans le but de faciliter la programmation scientifique.





Fortress est orienté objet de façon assez particulière. La spécification distingue les traits, qu'on pourrait qualifier d'interfaces (au sens Java) pouvant proposer une implémentation de leurs méthodes, à l'image des type classes d'Haskell. Les objets sont de deux genres distincts : une définition d'un objet unique héritant ("étendant") un ou plusieurs traits, ou bien une définition de famille d'objets paramétrés par un ou plusieurs types (devenant en cela une source de polymorphisme). Le typage est statique et utilise si possible un algorithme d'inférence.





À l'image des macros de la famille Lisp ou bien d'OCaml et son camlp4, les auteurs de bibliothèques peuvent intégrer des sous-langages spécialisés en enrichissant sa syntaxe.





La spécification détaille de très (trop ?) nombreuses autres capacités intéressantes, incluant la programmation par contrats, composants, gestion de la documentation et des tests, gestion de la concurrence et du parallélisme (les boucles for étant par exemple implicitement parallèles) ou encore le polymorphisme paramétrique à l'instar des langages de la famille ML.





Fortress est donc un projet très ambitieux, mais très différent du Fortran (et de bien des langages actuels). L'avenir nous dira s'il arrivera à remplacer son aîné, ou au moins à se tailler une part du lion.
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