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Un nouveau projet fort sympathique est arrivé sous nos écrans depuis peu, il reprend les sources de Quake et permet à toute machine contenant une accelération OpenGL de jouer a Quake. 





A signaler que ce projet est bien plus rapide que Quake GL et une version encore plus rapide est prevue sous peu.





Pour les nostalgiques sans aucun doute !

Aller plus loin


	
GL Quake
(27 clics)
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