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The Battle For Wesnoth est un jeu de stratégie libre (sous licence GPL v2), en deux dimensions, se déroulant au tour par tour, et comportant des éléments de jeu de rôle.





Un an après la publication de la version 1.6, la nouvelle version stable, numérotée 1.8, a été publiée. Elle offre notamment les améliorations suivantes :


	Une nouvelle campagne nommée Delfador's Memoirs, qui est centrée sur la jeunesse du magicien Delfador



	La cohérence de l'ensemble des campagnes a encore été améliorée, certains scénarios ont été réécrits et améliorés. Il sera possible ultérieurement de jouer des campagnes en multijoueur, fonctionnalité en cours de développement et pas encore stable



	L'intelligence artificielle a été corrigée et améliorée



	Ajout de 5 nouvelles musiques orchestrales



	Refonte de l'interface utilisateur du mode multijoueur



	La barre d'état des unités située à droite de l'écran a été améliorée pour mettre plus en évidence les modificateurs liés au terrain ou au cycle solaire (jour/nuit)



	La description des add-ons est maintenant disponible dans le gestionnaire de téléchargement



	Des centaines de portraits ont été créés ou remplacés



	Comme annoncé dans les notes de version de la version 1.6, la gestion des scripts Python a été remplacé par la prise en charge du langage lua.







Plusieurs de ces améliorations sont les conséquences des précédents Google Summer of Code, notamment l'amélioration de l'intelligence artificielle et la possibilité de jouer des campagnes en multijoueurs. Le jeu a de nouveau été accepté au GSoC 2010, et l'équipe propose un certain nombre de projets aux étudiants intéressés sur son wiki : http://wiki.wesnoth.org/SummerOfCodeIdeas.





Les améliorations des graphismes sont elles la conséquence du Wesnoth Summer Art Scholarship, financé par les dons de la communauté, qui a permis de recruter deux étudiants en art.





Si l'équipe maintient son rythme de publication (très régulier), la prochaine version stable devrait être publiée dans un an.





NdM : merci à liberforce pour son journal sur la sortie de Westnoth 1.8
The Battle for Wesnoth se situe dans un univers médiéval-fantastique comprenant 6 races principales : les humains, les elfes, les nains, les orcs, les morts-vivants et les dracans. D'autres races secondaires sont également présentes (ondins, ogres, nagas, etc.). Ces races sont parfois alliées, parfois ennemies, selon la faction à laquelle elles appartiennent : par exemple la faction nordiste regroupe des orcs, des gobelins, des trolls et des nagas.





Chacune de ces races possède un alignement (loyal, neutre, ou bien chaotique). Cet alignement influe sur leur puissance : les unités loyales sont plus efficaces la journée et moins efficaces la nuit, tandis que les unités chaotiques sont leur exact opposé. De la même façon, chaque race est plus ou moins adaptée aux différents types d'environnements présents dans le jeu : les elfes seront très difficiles à vaincre dans une forêt, tandis que les nains se plaisent dans les montagnes et les souterrains.





Afin de prendre l'avantage lors des affrontements, il vous faut donc prendre en compte à la fois les forces en présence, mais également le terrain et le moment de la journée (si on joue avec des unités loyales, lancer un assaut la nuit contre des unités chaotiques mènera au désastre).





Les unités sont différenciées : à leur création, deux caractéristiques aléatoires leurs sont assignées, par exemple rapide (elles auront un meilleur mouvement) et fort (elles frapperont plus fort). En gagnant de l'expérience, chacune de vos unité peut évoluer et gagner des niveaux, afin de devenir plus puissante. Les unités vous coûtant de l'entretien, il vous faudra gérer habilement vos ressources pour triompher de votre adversaire.





Le jeu étant parfois difficile, il est recommandé de consulter les guides de jeu, disponibles sur le site officiel, si vous êtes bloqué.





Vous pouvez y jouer en solo, via l'une des 15 campagnes officielles, ou bien en téléchargeant l'une des 200 campagnes ou scénarios développés par la communauté, actuellement disponibles sur le serveur officiel des extensions. Vous pouvez également choisir de jouer des scénarios en multijoueur. La configuration recommandée pour y jouer confortablement est un processeur d'1 GHz et 512 Mo de RAM.
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