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ID Software aurait l'intention de diffuser le code source du moteur de Quake 3 Arena et de Quake 3 Team Arena. 





Ca va faire du bien aux quakers sous Linux, quand on voit que la version Windows progresse bien plus vite que la version Linux.

Aller plus loin


	
La news sur Jeuxvideo.com
(8 clics)









EPUB/


EPUB/nav.xhtml

    
      Sommaire


      
        
          		Aller au contenu


        


      
    
  

EPUB/imagessections42.png





