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Raja est un ray-tracer complet écrit en Java. Il comprend déjà un

certain nombre de fonctionalités comme la gestion de la transparence, les

unions, les intersections, les complementaires de formes, un anti-aliasing

primaire, …


Raja a été écrit à partir de rien et il est encore jeune, mais nous

espérons lui ajouter encore pas mal de fonctionnalités (mappage de

textures, calcul distribué, réalisation de films, …).


Allez donc jeter un oeil sur notre site et plus particulièrement sur notre

galerie.


NdM. : cette dépêche a été initialement publiée le 09/06/2000 à 15h22, perdue lors d'une migration du site, retrouvée et remise en ligne le 1er mai 2012 (les éventuels commentaires initiaux ont été perdus).


Aller plus loin


	
Le site de Raja
(21 clics)


	
La gallerie
(12 clics)
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