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﻿Étant photographe amateur et libriste, j'ai souhaité faire un rapide état des lieux de la photo numérique sous Linux, qui est un domaine très actif actuellement.


Cet état des lieux n'est pas exhaustif, j'ai simplement tenté d'établir la liste des outils que j'utilise, ainsi que la liste de ceux que j'ai testé et qui semblent intéressants.


Cette dépêche publiée sur DLFP en licence libre CC-by-sa  n'ayant pas pour vocation de traiter un sujet vaste comme la photo numérique, une connaissance basique du domaine est nécessaire à la compréhension de certaines notions ou termes.
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[bookmark: 1]Les dérawtiseurs
Applications qui permettent de travailler sur les formats de fichier RAW


	Dcraw 


Dcraw est un outil en ligne de commande créé par Dave Coffin (d'où son nom). Son usage en ligne de commande est assez rébarbatif. Cependant il est la base (directement ou indirectement) de la quasi totalité des dérawtiseurs sous linux (libre ou non). 


Dcraw couvre (presque ?) tous les appareils photos numériques sauvegardant en raw. Les nouveaux appareils sont souvent pris en charge assez rapidement.


http://www.cybercom.net/~dcoffin/dcraw






	ufraw


ufraw n'était initialement qu'une simple interface graphique à dcraw. Aujourd'hui, ufraw fait beaucoup plus et intègre désormais des bibliothèques comme lensfun (voir plus bas). Son ergonomie tend à s'améliorer mais ne permet pas la retouche locale qui est généralement déléguée à gimp (en 8 bits seulement !).  





ufraw-batch est un outil d'ufraw qui permet à partir du traitement d'une photo (si l'on préalablement exporté le traitement) de traiter à l'identique une série de photos en ligne de commande. ufraw-batch permet également d'extraire les jpeg embarqués des raw.





ufraw permet de traiter la balance des blancs, le bruit (de façon basique), de transformer en noir et blanc via le mélangeur de couche, la saturation, l'exposition et de recadrer ou d'appliquer des courbes. ufraw gère également les profils de couleurs.


ufraw peut indiquer également les zones sous ou sur exposées. Les nouvelles options arrivées avec lensfun permettent maintenant de corriger les distorsions.


ufraw peine à traiter le bruit et les aberrations chromatiques.


 


http://ufraw.sourceforge.net


licence  GPL






	rawstudio


rawstudio est un dérawtisseur qui se base sur dcraw pour l'extraction des données raw mais qui utilise ses propres algorithmes de traitement pour le rendu. Son ergonomie est assez différente d'ufraw et permet déjà un premier classement. Son interface permet assez facilement (par ctrl-c/ctrl-v) de répéter son traitement sur une série de photos et de retoucher par la suite chaque photo.





L'interface de rawstudio permet également de voir en parallèle le rendu initial et le rendu courant de la photo soit sur la photo


séparée en deux soit sur deux écrans.


Rawstudio permet de travailler les photos raw mais aussi tiff, jpeg, png...





Rawstudio permet de retoucher : l'exposition, la saturation, la teinte, la température, le contraste et la netteté. On peut également appliquer une courbe à la photo, lui faire subir une rotation ou la recadrer. Il n'y a pas d'outils pour transformer en noir et blanc ou traiter le bruit.





Rawstudio a une option intéressante pour afficher le masque d'exposition (sur- et sous-exposition).


Les plans de la version 2.0 sont lancés et beaucoup de nouvelles fonctionnalités devraient faire leur apparition comme la réduction du bruit.





licence GPL






	rawtherapee


Rawtherapee est un logiciel multiplateforme de traitement des raws. Il était uniquement gratuit jusqu'a présent. Depuis la version 3.0 apha 1, il est sous licence GPL. Il est un peu délicat de parler de rawtherapee, car celui ci est en complète refonte de son ergonomie. La version GPL compile assez bien sous linux mais est pour le moment assez incomplète : beaucoup de curseurs ne font rien.





Cependant, il traite le bruit et les aberrations chromatiques et devrait permettre à terme les retouches locales.





http://www.rawtherapee.com


 



	darktable


Darktable est un petit nouveau et un projet assez jeune et prometteur. dartable adopte une ergonomie assez originale et permet déjà de faire pas mal de choses via des outils assez originaux. L'interface des outils classiques est parfois plus pratique que les traditionnels curseurs (par exemple la correction d'exposition en déplaçant l'histogramme) et hélas parfois assez inutilisable (je n'ai toujours pas compris l'outil de recadrage...). Dans son ensemble, ses outils sont bien pensés et ont une interface assez intuitive.





Darktable intègre donc des outils de traitement du bruit, de la distorsion (via lensfun), de la saturation, de balance des blancs,


d'exposition, de transformation en noir et blanc (l'outil noir et blanc est assez sympa !) et quelques autres.





Darktable offre également la possibilité de voir la différence entre deux états du traitement (et non comme la plupart: l'état courant et l'original). darktable n'offre pas hélas la possiblité de retouche locale.





Darktable permet également le cataloguage et le visionnage de toute une série de photos via son interface light table. 


darktable semble particulièrement actif et est un projet à surveiller de près.





http://darktable.sourceforge.net/





licence GPL3






	bluemarine


Bluemarine est un logiciel en java (ceux précédemment cités sont écrits en C et avec gtk sauf rawtherapee en c++) de traitement de photo. Le projet ne semble pas très actif et la seule version bêta publiée ne semble pas vouloir fonctionner sur ma machine quelle que soit la jvm...


Est-ce-que le projet est moribond ? Les fonctionnalité semblaient attractives...





http://bluemarine.tidalwave.it/





licence apache 2.0


 



	non free


Il existe à ma connaissance deux outils de traitement de la photo sous linux non libres (trois si l'on inclut rawtherapee)


	bibble


Bibble permet la retouche sélective et le tag de photo. Bibble contient une série de filtres pour la transformation en noir et blanc. Comme je ne maîtrise pas bibble, je laisserai les curieux se reporter au site du logiciel.


Il est à noter qu'il existe des paquets debian en 32 et 64 bits (même si l'application est en 32 bits) et red hat 32 bits.





http://bibblelabs.com






	lightzone


Lightzone est un outil multiplateforme écrit en java qui a été pensé pour les photographes en reprenant le principe de la chambre noire. Comme tous les autres, il se base sur dcraw pour l'ouverture des raw.





Lightzone possède une interface très simple qui ne possède que douze outils : zoneMapper (outil inspiré du zone system d'ansel adam qui remplace l'outil courbe), relight (pseudo hdr sur une seule photo), netteté, flou, saturation-teinte, balance des blancs, balance des couleurs, noir et blanc, réduction du bruit, clone, correction des taches et anti yeux rouges. L'interface intègre également des filtre tout faits et permet de créer les siens.





Lightzone permet la retouche locale via des courbes vectorielles et d'appliquer des modes de fusion tel que multiplier, bruler... 





Le traitement du bruit laisse à désirer mais par ailleurs le rendu est très bon. Son ergonomie est très intuitive (personnellement c'est ma préférée).





Lightzone permet de cataloguer sommairement ses photos mais permet de dupliquer un traitement sur une série de photos. Les modifications sont embarquées dans le jpeg ou le tiff résultat ce qui génère des fichiers assez lourds.





La version linux a souvent une version mineure de retard sur les versions windows et mac et n'existe pas en version light. Lightcraft (l'éditeur) a ralenti le rythme de ses sorties et n'a pas sorti de version majeure de son outil depuis quelques temps. Lightzone n'a presque pas bougé depuis 2 ou 3 ans...





http://www.lightcrafts.com/lightzone/





	projets


	lensfun


lensfun est une bibliothèque de traitement des distorsions, aberrations chromatiques et vignettages. 





Les distorsions sont les effets de barillet ou de coussinet générés par l'objectif selon la focale : les lignes droites ne passant par le centre deviennent des courbes.


Les aberrations chromatiques sont des taches ou franges qui sont dues au passage de la lumière à travers des lentilles. Un exemple courant et agaçant est le purple fringing : des franges violettes qui apparaissent quand on photographie des branches d'arbre à contre-jour...





Le vignettage est le halo sombre qui se trouve sur les bords de la photo. Les objectifs ne transmettent pas uniformément la lumière et le centre est souvent mieux exposé que les bords.





Lensfun est utilisée par ufraw, darktable et hugin et vient de sortir une nouvelle version. Lensfun vient avec une collection d'objectifs et d'appareil photo (argentiques, numériques, réflexs et compacts) déjà répertoriés. On trouvera sur le


site un petit howto pour générer les valeurs qui manquent à partir de hugin. C'est un travail assez fastidieux à faire dans sa globalité mais assez facile à faire individuellement. Même si la collection est bien fournie, il manque un certain nombre d'objectifs.





http://lensfun.berlios.de/






[bookmark: 2]panorama
	hugin





Hugin est un outil libre qui permet d'assembler assez facilement des photos pour faire des panoramas et d'ajuster les distorsions entre les différentes partie du panorama.


Hugin ne permet pas de travailler sur des raw mais uniquement sur des fichiers 8 bits.





http://hugin.sourceforge.net 




[bookmark: 3]hdr
Hdr : High Dynamic Range. Le hdr est une technique basée sur le contraste local qui permet de réaliser des photos qui étaient difficiles voire impossibles à faire (en argentique ou en numérique).


Par exemple, une photo d'un vitrail dans une église : il est très difficile voire impossible d'avoir le vitrail, le mur et le devant de la scène correctement exposés. Avec une seule photo, soit on sous expose l'un, soit on sur expose l'autre. Le hdr permet de faire plusieurs photos (avec un trépied) à différentes expositions : on expose correctement et séparément chacun des éléments. Le logiciel charge ensuite les différentes photos (de préférence en raw) pour les assembler et générer une photo où chaque partie est correctement exposée.	qtpfsgui - Luminance





Luminance, ex qtpfsgui (apparemment des gens auraient du mal à le prononcer. curieux non ?) est un outil qui permet d'appliquer des effets hdr sur les photos.





L'interface de luminance est un peu plus brouillonne et complexe que les outils proprios et généré parfois des résultats surprenants. L'outil devient assez rapidement utilisable avec l'habitude.


 


http://qtpfsgui.sourceforge.net/




[bookmark: 4]catalogueur - visionneur



Il existe sous Linux un grand nombre de visionneuses et catalogueur. Je ne les citerai pas toutes mais uniquement celles que je connais un peu. Il y a certainement le manque d'un outil majeur dans le domaine sous linux : aucun ne permet la reconnaissance des visages, les bases de données (des photos, metadatas et gestion des tags) ne sont pas unifiées ni interopérables. 





	gthumb


gthumb est une visionneuse qui permet également de cataloguer les photos. ses performances sont correctes sur des photos courantes mais deviennent assez mauvaises ou désastreuses quand il s'agit de raw (gthumb se borne à afficher le jpeg embarqué) ou les très grandes photos comme les grands panoramas.





http://live.gnome.org/gthumb





licence GPL






	geeqie


geeqie est une visionneuse (fork de gqview) qui affiche assez rapidement les raw ou les grandes photos. Les dernières versions de geeqie affichent les paramètres gps des photos 





http://geeqie.sourceforge.net





licence GPL

[bookmark: 5]calibrage
	gnome-color-manager


gnome-color-manager interface graphique pour gérer la calibration de son écran avec gnome.





http://projects.gnome.org/gnome-color-manager/






	dispcal et dispcal-gui





dispcal-gui (via dispcal) permet d'utiliser des sondes (attention à la liste des sondes prises en charge) pour calibrer les écrans





http://www.argyllcms.com/doc/dispcal.html


http://hoech.net/dispcalGUI/

[bookmark: 7]divers
Je regroupe ici divers logiciels ou projets qui méritent qu'on s'arrête dessus un instant.


	scripts


	imagemagick / graphicmagick





Le couteau suisse des scripts de manipulation des images !





http://www.imagemagick.org/script/index.php






	gmic


gmic est à la fois un outil en cli de traitement des images et une bibliothèque sous forme de plugin dans gimp, digikam et ?


C'est un complément a imagemagick.


 


L'auteur présentant ici régulièrement son outil et m'en servant peu je ne le détaillerai pas ici : l'auteur le fera mieux que moi.



	dvdslideshow





dvdslideshow est un outil qui permet de générer des dvd vidéo de ses photos pour en faire des diaporamas.





http://dvd-slideshow.sourceforge.net/wiki/Main_Page








	fotowall





une visionneuse originale assez ludique dont le but est de créer des collages avec des photos en vue de les imprimer.





http://www.enricoros.com/opensource/fotowall/






	tintii





un logiciel original pour faire des dé-saturations partielles. Je n'aime pas beaucoup cet effet mais il y a des amateurs.





http://www.indii.org/software/tintii

[bookmark: 8]Conclusion
Je n'ai pas cité gimp, krita, digikam, gegl ou d'autres : ils sont connus ou je ne les connais pas assez. J'ai choisi de mettre en avant des projets qui méritent plus de publicité. La liste des projets que je pourrais citer est longue : peut-être une 2ème dépêche ?





Dans le monde propriétaire, ce secteur est en pleine compétition et par conséquent avance vite. La photo numérique sous linux est un secteur en pleine effervescence. Malgré cette effervescence, il y a encore pas mal de retard sur le monde propriétaire.
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