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Real Networks va proposer les sources de son serveur de stream.





Voici quelques passages de l'article de 01.net : 





"Les clients disposant d'un serveur Unix, Linux ou Windows pourront installer la solution Helix Universal Server et diffuser des contenus vidéo aux formats Real, QuickTime, Mpeg 2, Mpeg 4 ou encore Windows Media, sans avoir pour cela à implémenter de serveur de streaming Microsoft ou QuickTime. Ces derniers sont disponibles gratuitement dans les solutions serveurs des deux éditeurs."





Ou encore : 





"L'idée d'ouvrir le code source relève d'un raisonnement simple, explique Cedric Gurgand, ingénieur d'affaire chez Realnetworks France. Nous n'avons pas les moyens d'assurer le développement de tous les lecteurs multimédias spécifiques qui apparaîtront sur les terminaux mobiles ou sur les "set top boxes" numériques de demain. Il fallait donc proposer aux industriels une solution qui leur permette de faire ce développement eux-mêmes en ne payant qu'à l'utilisation."





Pas de lien sur le site de Real.com pour l'instant.





NdM: attendons de voir le type de licence utilisée, et ce qu'il sera réellement possible de faire...
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