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Déconfinés en France, et c’est aussi le cas de GNU/Linux Magazine France qui qui sort son numéro de décembre. Beaucoup de magazines sortis en novembre sont encore disponibles. Voici donc un petit tour subjectif et parti{e,a}l des sorties de la presse papier qui sont disponibles dans vos kiosques à journaux préférés (et nous continuons à vous inciter à les faire vivre si vous le pouvez).
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Sans plus attendre, en décembre 2020, GNU/Linux Magazine France no 243 vous incite à utiliser l’EDI VSCode.


Et toujours disponibles :



	
Linux Pratique no 122 découvre le pare‑feu NFTables ;

	
MISC magazine no 112 consacre son dossier à la sécurité de l’orchestrateur Kubernetes ;

	
GNU/Linux Magazine hors‑série no 111 ou comment bien déboguer ;

	
Linux Pratique hors‑série no 48 sécurise les serveurs et le réseau local ;

	
Linux Identity no 25 fait le tour des distributions de nouvelle génération ;

	Le numéro double du Virus Informatique 44 et 45 avec sa contre‑enquête sur le dossier Quantic Dream notamment ;

	
Planète Linux no 117 qui fait le tour des environnements de bureau libres (jusque fin novembre) ;

	
Hackable no 35 qui veut vous initier aux FPGA sans bourse délier (jusque fin décembre) ;

	
MISC hors‑série magazine no 22 qui consacre son dossier au vaste sujet de la sécurité système (jusque fin novembre).




Tour d’horizon plus détaillé dans la suite de cette dépêche.


Les sommaires du numéro de décembre 2020
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GNU/Linux Magazine numéro 243


Au sommaire de ce numéro de décembre 2020 :



	Utiliser Visual Studio Code pour coder en Python (situé dans la section « Actus & Humeur » !) ;

	Implémentation du calcul symbolique et de la dérivation en Java ;

	Principes de l’orienté objet en C++ : héritage et polymorphisme ;

	Les structures de données des namespaces dans le noyau ;

	Créer un Custom Resource Controller pour Kubernetes ;

	Générez la documentation technique de vos projets Godot ;

	Déboguez vos codes PHP.




Aller plus loin


	
Éditions Diamond (Linux Magazine, Linux Pratique, Hackable)
(84 clics)


	
DP Presse (Planète Linux)
(37 clics)


	
ACBM (Le Virus Informatique)
(35 clics)


	
Linux Identity
(48 clics)


	
Revue de presse précédente (novembre 2020)
(27 clics)
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