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En juin dernier, un petit logiciel de capture d'écran simple et multi-plateforme (Windows, Linux et MacOS) est devenu libre, basculant sous licence GPLv2. Il s'agit de ScreenCloud. La particularité de ce dernier est de pouvoir téléverser dans les nuages et partager la capture d'écran quasiment automatiquement. Vous pouvez utiliser votre propre serveur (S)FTP, Dropbox, Ubuntu One, imgur, ou le service fourni par ScreenCloud.net. Libre à vous désormais d'ajouter une extension pour prendre en charge votre propre service. Vous pouvez bien sûr stocker en local.
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Son auteur, Olav S. Thoresen, manque cruellement de temps pour travailler dessus et comme il recevait de plus en plus de demandes d'améliorations qu'il ne pouvait satisfaire, voire de propositions pour l'aider à corriger des bugs, il a choisi d'ouvrir et de libérer le code source dans l'espoir que les personnes qui se sont montrées motivées puissent se l'approprier et accélérer les développements.

Utilisation


L'utilisation est très simple. Après avoir configuré son service de stockage, il suffit de 



	prendre la  capture d'écran en cliquant sur l'icône dans la barre de statut ou d'utiliser un des 3 raccourcis (écran complet, sélection ou fenêtre active) ;

	laisser le logiciel téléverser l'image dans le service en ligne ;

	coller le lien d'accès qui aura été placé dans le presse-papier.
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Installation / compilation


L'installation est relativement simple. L'auteur propose déjà un certain nombre de paquets et de binaires pour :



	Ubuntu 32 et 64 bits, via le software center ;

	LinuxMint 32 et 64 bits ;

	Fedora 32 et 64 bits ;

	Arch 32 et 64 bits ;

	Windows XP / 7 ;

	MacOS via le MacApp Store.


Sinon, le logiciel est écrit en C++, les sources sont sur Github et la compilation est accessible avec CMake. 

Feuille de route


Parmi les souhaits de l'auteur, on peut noter :



	la possibilité de traduction du logiciel ;

	un petit éditeur de captures pour ajouter des flèches et du texte ;

	l'authentification par clef publique pour le SFTP ;

	une version ARM ;

	l'utilisation de Qt5.



Aller plus loin


	
Annonce de la libération  de ScreenCloud sur le blog de l'auteur
(105 clics)


	
Site web de ScreenCloud
(445 clics)


	
Tutoriel d'installation et d'utilisation de ScreenCloud
(98 clics)
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