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L’équipe de Cairo-Dock (fabounet et matttbe) est fière de vous annoncer la sortie de la version 3.1.0.


Cairo-Dock est une interface de bureau conviviale, rapide et entièrement personnalisable (sous licence GPL v3+). Vous pouvez l’utiliser soit comme une session alternative (la session Cairo-Dock) à Unity, GNOME Shell, Xfce Panel, KDE panel, etc., soit comme complément à ces environnements. Cairo-Dock s’adapte avant tout à vos besoins, et non l’inverse !


Cette nouvelle version majeure fait suite à la branche 3.x. On continue dans la prise en charge de la session Cairo-Dock avec son lot de greffons pour contrôler toute une série d’éléments nécessaires à la gestion de la session (le classique menu d’applications, des raccourcis, des lanceurs, une barre des tâches, un moyen de fermer la session, d’afficher l’heure, d’être averti en cas de divers événements, etc. Bref, une gestion de session enrichie grâce à de nombreuses appliquettes.


Le dock a le grand avantage d’avoir un second panneau de configuration dit « avancé ». Il vous permettra d’adapter le dock à vos besoins et de le régler dans les moindres détails. Cairo-Dock peut également profiter de l’accélération graphique, les greffons peuvent être détachés sur le bureau en desklet et beaucoup de greffons et d’effets sont disponibles et activables en un clic. À noter également qu’une API D-Bus complète, ainsi que des interfaces pour plusieurs langages de programmation, sont disponibles pour créer rapidement des appliquettes ou favoriser la bonne intégration de divers programmes.

Les principaux changements de cette version concernent l’intégration de différents outils existants (gestion de l’API Launcher d’Unity et ajout de nouvelles appliquettes « indicateurs »), les panneaux de configuration fusionnés en un seul, de nouvelles barres de progressions, la gestion de la barre des tâches et des lanceurs, ainsi qu’une multitude d’autres changements.


Nous vous invitons à lire l’article en version française sur le blog de Cairo-Dock pour plus de détails concernant cette nouvelle version, la session Cairo-Dock, l’installation, des captures (image et vidéo) d’écran, etc.
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N’hésitez pas à réagir ici ou sur le forum du projet. ;)


Nous sommes à l’écoute de toute idée d’amélioration, de collaboration ou autre !

En espérant que cela vous plaise, nous vous souhaitons une bonne journée et une bonne soirée !
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