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Une nouvelle version stable de GNOME vient de sortir : GNOME 2.10 constitue l'aboutissement de six mois d'efforts de toute une communauté.





Comme à chaque nouvelle version, un soin tout particulier a été apporté à l'écoute des utilisateurs, notamment par l'intermédiaire des bugs entrés dans Bugzilla : c'est ainsi que plus de 14000 bugs ont été fermés en six mois (statistiques à prendre avec des pincettes, comme toujours ;-)). Les nombreuses contributions ont été réalisées par des centaines de personnes venant du monde entier et participant aux différents sous-projets, comme la traduction, la documentation ou encore le code.





Pour ceux qui ne le sauraient pas, GNOME est un environnement de bureau qui se veut simple, efficace et multi plate-formes.
Parmi les principaux changements apportés par cette version, on peut notamment remarquer que le multimédia est toujours plus intégré dans le coeur de GNOME, de manière visible grâce au lecteur vidéo Totem et l'extracteur de CD Sound Juicer, mais aussi grâce aux progrès de GStreamer. L'auto-détection du matériel et des réseaux est accrue et l'intégration des différentes applications progressent de manière importante. La stabilité et la finition ont été deux autres objectifs de cette version et on peut enfin noter que le support des standards est toujours amélioré pour faciliter l'interopérabilité.





Un travail de longue haleine pour réduire la consommation mémoire des applications et des bibliothèques GNOME a été commencé et sera poursuivi lors du développement de la série 2.12. De nombreux autres développement sont d'ores et déjà prévus pour la version 2.12 qui devrait sortir dans six mois.





GNOME fournit également un ensemble de bibliothèques (Developer Platform) et de bindings (Platform Bindings) qui, respectivement, permettent d'utiliser les technologies inclues au coeur de l'environnement de bureau GNOME et de developper dans un tout autre langage que le C (langage de référence utilisé pour GNOME), comme par exemple python, perl, Java, C++, etc.





Les distributions orientées "Desktop" (Fedora Core, Ubuntu, ...) devraient rapidement intégrer cette version dans leur prochaine version qui commenceront à arriver dès avril.
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