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Après plus de 3 ans de travaux, la version 4.0 de KDevelop, l'environnement de développement intégré de KDE, est enfin disponible.





Cette nouvelle version est une refonte complète de la version 3.0, et apporte énormément de nouvelles fonctionnalités, dont une intégration poussée avec Kate (éditeur de texte de KDE) et Okteta (visionneuse de fichiers binaires).





Se trouvent également au menu des nouvelles fonctionnalités un environnement totalement personnalisable, et une architecture modulaire (tout KDevelop n'est qu'un ensemble de plugins). Avec cette version, KDevelop prouve qu'il est possible de créer un environnement de développement puissant tout en restant assez simple et (relativement) léger.





La seconde partie de la dépêches contient une liste des fonctionnalités phares de cette version.
Voici la liste des différentes fonctionnalités de cet environnement, qui mérite qu'on s'y intéresse de près.





Intégration complète à KDE 4





KDevelop est intégré à KDE 4 aussi bien visuellement que côté fonctionnalités. Il utilise son module d'édition de texte (Kate), permet d'accéder aux fichiers depuis le réseau en utilisant les KIO, et propose un petit terminal basé sur Konsole.





Gestion des projets





KDevelop est capable d'ouvrir plusieurs projets en même temps, ainsi que de naviguer dedans. Il permet, pour les langages supportés (C++ et PHP de base, plein d'autres grâce aux greffons), de retrouver le fichier contenant la déclaration d'une fonction.





Ces projets peuvent se baser sur CMake (utilisé par KDE et d'autres), les Autotools (utilisés par beaucoup de monde), ainsi que QMake (applications Qt pures) avec un greffon.





La gestion des projets est assez complète, et permet, depuis l'interface graphique, de compiler et lancer les différents exécutables du projet (avec reconstruction de bibliothèques, nettoyage, etc).





Intégration de GDB





Les projets lancés peuvent être débogués grâce à GDB, qui depuis la version 7 et avec un petit script facilite grandement le débogage d'applications Qt.





Des points d'arrêt peuvent être placés, on peut sauter des instructions, etc. Un point intéressant est que lors du débogage, l'interface de KDevelop s'adapte pour proposer des fonctionnalités plus adaptées.





En effet, on peut trouver en haut à droite de sa fenêtre trois onglets : "Code", "Débogage" et "Revue de code", chacun permettant de transformer l'interface pour qu'elle soit la plus adaptée possible à un style (programmation, débogage pour gestion des révisions et des patches).





Coloration syntaxique et compréhension des sources





La coloration syntaxique de KDevelop est très complète, et se base sur une solution maison, appelée DUChain, vantée comme étant largement plus performante que les CTags.





Cette architecture permet de parser le code source des programmes développés et des en-têtes utilisées, et comprend une grosse partie de la syntaxe.





Ainsi, toutes les opérations de refactoring (par exemple, le changement de nom d'une fonction, avec adaptation de tous les fichiers du projet automatiquement) sont facilitées et très efficaces, même si les fonctions supportées ne sont pas encore très nombreuses.





La coloration syntaxique basique est supportée pour tous les langages compris de Kate (une cinquantaine, dont le C, C++, Python, PHP, Javascript, les langages basés sur XML, l'assembleur (y compris VHDL et autres), les variantes du SQL, le Perl, le fichier xorg.conf, etc).





Les langages C, C++, CMake et PHP disposent d'une coloration plus poussée (variables en couleur, erreurs de compilation mises en avant) et de la compréhension du code. D'autres langages (Python, Ruby, CSS, HTML, etc) sont plus ou moins supportés par des greffons externes.





Support des gestionnaires de révision





Les gestionnaires de révision comme Git, Subversion, Mercurial et Bazaar sont supportés par KDevelop, et permettent de consulter les patches entre deux versions, de revenir à la version précédante d'un fichier, de mettre à jour son dépôt, d'envoyer ses modifications, etc.





Ces fonctionnalités prennent place dans l'onglet «Revue de code» en haut à droite de la fenêtre de KDevelop.





Intégration de la documentation





La documentation dans KDevelop est disponible presque partout. Il est possible d'utiliser un panel affichant la documentation de Qt par exemple, et également d'utiliser les tags Doxygen présents dans les sources et les en-têtes utilisées.





Foire aux screenshots





Rien de mieux que de beaux screenshots pour mettre l'eau à la bouche et présenter les dernières fonctionnalités. Autant en profiter que KDevelop est relativement élégant.


	Fenêtre principale de KDevelop : Organisée en panneaux, avec une zone centrale pour les fichiers. Le menu est découpé en section (on aime ou on n'aime pas), avec les trois onglets visibles en haut à droite. Ce screenshot est un peu compact, mais sur un écran 1280x1024, ça passe impeccablement (sur du 1024x768 aussi normalement, c'est un peu plus grand que ce screenshot).


    



    	Auto-complètement du C++ : Le C++ est le langage de référence pour KDevelop (langage principal de KDE), et est entièrement supporté, malgré sa complexité. Ici, vous pouvez observer l'auto-complètement proposé par KDevelop. Cliquer sur une fonction affiche des informations comme le couple déclaration/définition, qui l'utilise, etc.


    



    	Création automatique des implémentations en C++ : KDevelop permet d'utiliser son infrastructure d'auto-complètement pour créer le squelette de fonctions C++ en connaissant leur signature (dans l'exemple : la fonction du haut est le résultat, en dessous tout ce que le développeur a à taper).


    



    	Affichage des utilisations d'une fonction : La compréhension du code permet de voir où une fonction est utilisée, dans quelles conditions, etc. L'interface est encore assez claire par rapport aux informations fournies, même si c'est vrai qu'il faut un peu se concentrer pour la lire.


    



    	Refactoring de code : Pour le moment à peu près la seule opération de refactoring disponible, mais on est déjà bien content quand on peut l'utiliser !


    



    	Support les fichiers CMake : CMake, un outil de construction de sources, est supporté par KDevelop qui permet de compléter automatiquement différents aspects de son langage de script.


    



    	La documentation dans tout KDevelop : KDevelop propose au développeur une quantité impressionnante de documentation, au moyen d'un panneau à droite (qu'on peut bien entendu replier), ou directement dans l'infrastructure d'auto-complètement.


    



    	Greffon Git : L'intégration de Git directement dans KDevelop permet de se passer de console pour les opérations basiques.


    



    	Revue de code et patches : KDevelop, au moyen de son greffon Git, supporte la création de patches, et permet de comparer un fichier avec sa version dans le dépot.


    




Conclusion





KDevelop est vraiment un environnement de développement à tester. Il est capable de rivaliser avec les plus grands, et propose encore plein de choses non présentées ici (comme par exemple la création de projets à partir de templates). Chaque greffon nécessiterait toute une dépêche pour le décrire (savez-vous que le greffon de support PHP supporte l'auto-load de PHP pour fournir l'auto-complètement des classes et fonctions utilisées ainsi ?), et le tout est particulièrement bien intégré.





Maintenant, il est vrai que c'est une version en .0, donc pouvant souffrir de quelques problèmes. Heureusement, ce n'est pas comme KDE 4.0 (ils ont compris maintenant, rassurez-vous !), et KDevelop est largement utilisable depuis près d'un an, sans plantages intempestifs.





Il est donc temps de faire chauffer les compilateurs, en attendant une intégration dans vos distributions préférées.
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