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Blender 2.26 est la première version de Blender publiée en Open Source. Cette nouvelle version inclut de nouvelles fonctionnalités et des corrections de bugs et est maintenant prête à être améliorée par la communauté.



A cause de problèmes de licence, le moteur temps-réel a été remplacé et n'est pas complètement fonctionnel. Mais la Blender Foundation met en oeuvre toute son énergie afin de régler ces problèmes le plus vite possible. Si vous avez besoin du moteur temps réel, vous pouvez utiliser la version 2.25 pour l'instant.
Blender est une solution complète pour la création 3D. Il gère notamment la modélisation, l'animation, le rendu et la post-production pour la création de contenus interactifs ou visuels.



Voici une liste de ses fonctionnalités principales :



Modélisation :


- polygones, NURBS, courbes de Bézier, B-splines, metaballs, polices vectorielles


- fonctions booléennes, extrusion, subdivision, etc.


- scripting avec Python



Animation :


- déformation par squelette (armatures)


- support de la cinématique inverse/directe


- peinture 3D interactive pour le vertex weighting


- animation de personnages avec éditeur de poses



3D temps-réel/création de jeux vidéo (pour la version 2.25) :


- éditeur graphique pour la définition de comportements interactifs sans programmation


- détection de collisions et moteur de simulation physique


- support d'OpenGL


- support audio utilisant la librairie fmod



Rendu :


- rendu scanline interne très rapide


- radiosité


- scripts d'exportation pour des moteurs de rendu externes comme Renderman (RIB), Povray, Yafray, Virtualight


- éditeur de textures UV



Formats de fichiers supportés :


- lecture/écriture du TGA, JPG, PNG, Iris, SGI Movie, IFF et AVI


- support natif en importation/exportation pour le DXF, Inventor et VRML


- support d'autres formats 3D par scripts Python



Plates-formes supportées :


- Windows 95, 98, 2000, XP, ME, NT (i386)


- Mac OS X


- Linux i386


- Linux PPC


- FreeBSD 4.2 (i386)


- SGI Irix 6.5


- Sun Solaris 2.8 (sparc)
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