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Une nouvelle version majeure de Linphone, le softphone SIP open-source sous licence GPL, vient de sortir pour la plateforme Android et iOS. Beaucoup de nouveautés sont au programme (voir dans la suite de la dépêche), la principale étant une toute nouvelle interface graphique.


Linphone est soutenu par Belledonne Communications, société française basée à Grenoble. Linphone tourne sur Android, iOS et Blackberry OS, mais également sur  Linux, Windows et Mac OS X. Il existe plusieurs « interfaces » : l'interface Gtk+/glade, la console (linphonec, linphonecsh), l'application iOS (en Objective-C) et l'application Android (en Java). Le cœur, la bibliothèque Liblinphone se repose sur mediastreamer2 (SDK multimedia), oRTP (une bibliothèque RTP) et eXosip2 (un user agent ou « client » SIP, lui-même basé sur la bibliothèque osip). Lire Understanding the internals of linphone.
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Les nouveautés


	toute nouvelle interface graphique (une adaptée aux téléphones et une adaptée aux tablettes) ;

	historique des appels (reçus, émis, manqués) plus détaillé ;

	chat textuel et envoi d'images ;

	meilleure intégration des contacts du téléphone ;

	éditeur de contact "in-app" (sans la limitation de 1 adresse SIP par contact imposée par l'application 'Contacts' d'Android) ;

	assistant à la création et configuration de comptes SIP ;

	notifications poussées (Push Notifications) en cas de problème de connexion (uniquement avec les comptes linphone.org) ;

	compatibilité avec plus de tablettes et de téléphones ;

	traduction en Français ;

	nouvelle disposition des préférences ;

	utilisation avec des appareils x86.


Rappel des fonctionnalités de la version antérieure


	appels audio/vidéo ;

	conférences ;

	transfert d'appels ;

	prise en charge des comptes freephonie ;

	sécurité (SRTP, ZRTP, TLS) ;

	nombreux codecs audio (Speex, SILK, G722, iLBC, G729, AMR…) et vidéo (VP8, H264, MPG4).


Note


Pour des raisons de droit légal et/ou de licenses, certaines des fonctionnalités listées ci-dessus comme étant fonctionnelles avec Linphone peuvent ne pas être disponible dans la version publiée sur le Google Play.

Pour les activer, il vous faudra compiler l'application depuis les sources.




	



 
Et sur le site officiel ?



Posté par Adminrezo (page perso) le 14/12/12 à 21:08.
Évalué à 3.
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Pourquoi on ne trouve une version 2 que sur Google Play ?

Pas sur le site officiel (1.3.2) et pas sur F-Droid (1.3.2 aussi).


A part ça, c'est un super logiciel que je conseil à tous !


Quelle est la différence entre un pigeon ?




	



 
Re: Et sur le site officiel ?



Posté par Sylvain Berfini le 15/12/12 à 13:36.
Évalué à 2.
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Nous avons publiée cette nouvelle version maintenant pour avoir un retour des utilisateurs avant Noël, nous permettant de fixer si besoin des bugs gênants liés à certains terminaux ou qui auraient pût nous échapper. 

Elle sera disponible sur notre site web et sur F-Droid dans le courant de la semaine prochaine.



	



 
Re: Et sur le site officiel ?



Posté par BAud (page perso) le 16/12/12 à 14:15.
Évalué à 6.
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nous permettant de fixer si besoin des bugs gênants




ce serait peut-être plus mieux de les corriger ;-)



	



 
Re: Et sur le site officiel ?



Posté par Sylvain Berfini le 18/12/12 à 11:37.
Évalué à 2.
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Oui en effet de les corriger.

La news à été postée sur le site officiel : http://www.linphone.org/eng/linphone/news/linphone-2.0-for-iphone-ipad-and-android.html

















	



 
Joli !



Posté par quent57 le 14/12/12 à 22:52.
Évalué à 4.
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Sympa cette nouvelle interface graphique, plus réussi que l'ancienne.

Bravo au développeur !

Le logiciel est efficace et ne plante pas un vrai concurrent a ekiga ! (sur desktop).


A quand un journal sur la librairie de compatibilité entre API android utilisé dans Linphone ? ou sur l'utilisation des fragments ? Cette appli android en fait une bonne utilisation !





	



 
zrtp



Posté par zrtp le 15/12/12 à 17:32.
Évalué à 1.
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y-aura-t-il des capabilités ZRTP comme chez OSTel, redphone ou jitsi?


il y a déjà des bibliothéques:



https://github.com/guardianproject




	



 
Re: zrtp



Posté par Sylvain Berfini le 16/12/12 à 01:08.
Évalué à 1.


[image: ]
ZRTP est déjà supporté par Linphone (y compris Linphone Android). La version publiée sur le Google Play n'inclut pas cette fonctionnalité (voir le paragraphe 'Note' de la dépêche) mais vous pouvez récupérer les sources et compiler l'application avec de manière très simple (le README expliquant comment faire).









	



 
Pour des raisons de droit légal et/ou de licenses?



Posté par Benjamin Henrion (page perso) le 16/12/12 à 14:42.
Évalué à 1.
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"Pour des raisons de droit légal et/ou de licenses,"


C'est à dire? Encore ces brevets logiciels?



	



 
Re: Pour des raisons de droit légal et/ou de licenses?



Posté par Benoît Sibaud (page perso) le 16/12/12 à 15:01.
Évalué à 3.
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Par exemple le codec G729 est couvert par des brevets logiciels (gérés par le patent pool G729 Sipro en l'occurrence France Telecom, Nippon Telegraph and Telephone Corporation (NTT),  Toshiba Corporation, Université de Sherbrooke). Du coup l'implémentation (depuis le 24 février dernier apparemment) est faite sous GPLv2 (cf http://www.linphone.org/eng/documentation/dev/bcg729.html ) mais les brevets logiciels sont toujours là, dans les zones concernées par les brevets logiciels.






	



 
Re: Pour des raisons de droit légal et/ou de licenses?



Posté par Sylvain Berfini le 16/12/12 à 19:53.
Évalué à 2.
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Et par rapport à TLS/SRTP/ZRTP la France (et l'Europe) limite également l'utilisation de logiciel utilisant de la cryptologie :(http://www.ssi.gouv.fr/fr/reglementation-ssi/cryptologie/tableau-de-synthese-de-reglementation-en-matiere-de-cryptologie.html)

Sans compter que les USA ont également une législation spécifique (nécessaire pour la publication Apple Store et Google Play).









	



 
Portabilité



Posté par Thierry Thomas (page perso) le 17/12/12 à 11:32.
Évalué à 3.
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Linphone tourne sur Android, iOS et Blackberry OS, mais également sur Linux, Windows et Mac OS X.




Et aussi sur FreeBSD : http://www.freshports.org/net/linphone/


Je n'ai pas vérifié, mais il y a des chances qu'il soit également disponible pour d'autres systèmes BSD.





	



 
IOS et GPL



Posté par gyom gyom le 31/12/12 à 01:23.
Évalué à -1.


[image: ]
Euh alors là je comprends plus… Je croyais que les conditions générales de ventes sur l'AppStore d'iOS étaient incompatibles avec les GPL et que c'était ça qui avait valu les aller-retour de VLC sur iPhone ? Ça a changé ou LinPhone est différent ou alors j'ai rien compris au schmilblick ?
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