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LÖVE est un moteur de jeu et d'affichage 2D qui utilise Lua comme langage de programmation. Son but premier est la création de jeux d'arcades, mais il est possible de l'employer dans toute application graphique.





La grosse nouveauté de la version 0.4.0, sortie le 29 août 2008, est l'inclusion d'un module de physique basé sur Box2d, ce qui permet de créer, détecter et gérer des collisions entre les objets, et de simuler des effets physiques réalistes (inertie, gravité, etc.).





NdM : Löve est publié sous la licence zlib, qui est libre et compatible GPL d'après la FSF, et approuvée par l'OSI.
Bien que plus jeune (développé depuis environ un an) et moins complet que Pygame, Löve (avec un tréma) est similaire dans ses aspirations à ce dernier, en utilisant un langage de script (ici Lua à la place de Python), et la bibliothèque SDL pour l'affichage. 





Pour sa part Lua est un langage libre, simple et abordable par les débutants en programmation. Il est souvent utilisé en tant qu'extension pour d'autres applications, et permet à des non-programmeurs d'étendre les fonctionnalités d'un programme existant grâce à sa syntaxe simplifiée. Il est utilisé notamment dans des jeux propriétaires commerciaux comme Crysis, Far Cry, Grim Fandango, S.T.A.L.K.E.R., World of Warcraft, etc.





Les programmes créés avec Löve sont de simples archives zip, renommées en .love, contenant le code source Lua, le fichier de configuration, et les ressources multimédia, à exécuter avec l'interpréteur Löve pour votre plateforme (Linux, Mac OS X ou Windows). Les démonstrations présentes sur le site permettent de voir qu'il est possible d'avoir des effets intéressants sans utiliser beaucoup de lignes de code. Si vous recherchez un moteur multi-plate-forme simple à utiliser, bien documenté et libre (licence zlib), vous aimerez Löve.
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