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Attention à tous les amateurs de jeux Windows sous Linux : la version 3.0 de WineX est sortie ce 17 avril.





Comme toujours, la version pré-packagée nécessite d'être inscrit (et d'avoir payé !) sur le site de Transgaming, mais la version CVS est entièrement gratuite, donc à vos CVS :-)





NdM :Pour rappel ce projet est  développé par la société transgaming technologies sur la base de Wine et ajoute un meilleur support de DirectX.


(merci à _alex pour avoir soumis la news)
Liste rapide des nouvelles fonctionnalités :





- Une nouvelle interface, nommée Point2Play, permet de gérer de façon totalement graphique différentes configurations de WineX.


- Les Vertex Shaders matériels sont maintenant supportés (OpenGL seulement).


- Amélioration et ajout du support des technique de protection contre la copie.


- Amélioration du fonctionnement avec les programmes d'installation.


- Support des methodes de mapping "Render to Texture" et "Cube Mapping".


- Support expérimental du pilote son ALSA.


- Support expérimental des joysticks à retour de force.





Et bien évidement, tout un tas de bugs supprimés et d'optimisations ajoutées.





Du coté des jeux qui sont supportés, ils annoncent l'ajout de BattleField 1942, SimCity 4, EverQuest et Medal of Honor: Allied Assault.
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