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Bien que l'annonce de la sortie de Chrome OS ait été différée, puisqu'on parle à présent de fin 2010, des précisions supplémentaires ont été apportées, un engagement très ferme de Google pour placer ce projet dans le logiciel libre, et une démonstration de maquette.





Reste qu'il a été clairement précisé que Chrome OS ne fonctionnera à priori que sur du matériel spécifique, ce qui diminue nettement, à mon avis, l'intérêt du système d'exploitation.





NdM : Le code de Chrome OS est écrit en C++ et distribué sous licence BSD (comme Chrome). Merci à arthurr pour son journal sur le sujet.
Contrairement aux rumeurs qui avaient pu courir ici ou là sur le web, Google n'a pas sorti sa bêta de Chrome OS aujourd'hui et, même, pas de si tôt : la version finale est attendue dans plus d'un an, avant les vacances de fin d'année 2010, a-t-il été précisé.





Par contre, Google a indiqué la mise à disposition du code à la communauté du logiciel libre et sa mise à disposition des spécifications dès à présent, en parallèle des développements en cours.





Une démonstration a été présentée montrant l'interface de type navigateur de Chrome, qui comporte des onglets applications à la place des onglets de page web d'aujourd'hui. Les utilisateurs auront la même interface par onglets au départ, mais les onglets du haut à gauche de l'écran sont prévus pour Gmail, Yahoo, Facebook et tous les autres services Web ou application clients personnalisables et utilisées quotidiennement.





Le système est fondé sur le stockage en mémoire Flash ; il n'y a donc pas la latence provenant de l'usage d'un disque dur. Les données étant stockées selon le principe de L'informatique dans les nuages. Le démarrage, aujourd'hui d'une dizaine de secondes, devrait être accéléré à la sortie du système d'exploitation.





Chrome OS sera plus vu fonctionnant « comme un téléviseur qu'un ordinateur » ont indiqué les responsables. De fait, Google Chrome OS ne prendra donc en charge que les lecteurs solides (SSD) et cartes Wi-Fi sélectionnées, ce qui signifie que les clients devront acheter de nouveaux types de netbooks ou des dispositifs complémentaires conçus spécialement pour Chrome OS.





Le système d'exploitation libre ne supportera pas nativement les autres navigateurs, mais des sociétés tierces, comme Mozilla et Microsoft pourront reprendre le code et construire des versions de Chrome OS basées sur Firefox ou Windows.





« Le code est ouvert. Nous ne serions pas ici si ce n'était grâce à plusieurs grands projets libres tels que le noyau Linux, Ubuntu, Moblin et WebKit, nous allons être de bons citoyens du logiciel libre. » ont déclaré les responsables.





Finalement, Chrome OS ressemble de plus en plus au bon vieux client léger, avec un support matériel spécifique, ce qui explique l'intérêt de l'industrie. Il est moins certain qu'en l'état, les clients se bousculent, d'autant que les prix ont été annoncés comme devant se situer au même niveau qu'aujourd'hui. Le marketing et la publicité vont se déchaîner, attachez vos ceintures.
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