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Suite au succès de son précédent film, Elephants Dream, la fondation Blender avait clairement annoncé qu'elle n'en resterait pas là. C'est dans cette optique que la fondation lançait le projet Peach, qui avait pour objectif de faire un second court métrage libre, toujours en utilisant exclusivement des outils libres.





Le 1er octobre 2007, une équipe de la fondation Blender, dirigée par Ton Roosendaal, s'était donc mis au travail dans les nouveaux locaux à Amsterdam, pour nous offrir, 7 mois plus tard (avec un petit mois de retard sur le délai prévu donc), un petit chef d'œuvre de l'animation 3D. Le film, Big Buck Bunny (du nom du personnage principal, vous l'aurez deviné, c'est un gros lapin), qui dure un peu moins de 10 minutes, fût présenté en avant première le 10 avril 2008 au cinéma Studio K à Amsterdam et les DVD ont commencé à être envoyés à partir du 20 mai. Le film est désormais en téléchargement libre depuis le 30 mai.





L'histoire met en jeu un gros lapin qui est pourchassé par un groupe d'animaux de la forêt qui, il faut le dire, sont assez facétieux. Je ne vous en dis pas plus et vous laisse découvrir.





Big Buck Bunny a été conçu du début à la fin avec des logiciels libres, à savoir :	Ubuntu Linux comme système d'exploitation



	Blender (évidement) dans sa mouture 2.4 pour la modélisation et l'animation 3D



	GIMP et Inkscape respectivement comme éditeur d'images et éditeur d'images vectorielles



	Subversion pour gérer différentes versions des fichiers produits durant la réalisation du film



	Python pour la programmation




Ce film est une nouvelle occasion de constater que les outils libres sont désormais de réelles alternatives aux solutions propriétaires, y compris dans des domaines complexes tel que l'animation 3D. On pourra notamment noter la texture des poils des animaux, qui semble avoir été particulièrement travaillée, ce qui donne un rendu fort agréable et réussi.
Sun Microsystems s'est associé au projet en faisant "don" de 50 000 h de calcul sur des stations Solaris pour le rendu final du film.





La fondation Blender a d'ores et déjà annoncé qu'un nouveau film était en projet, mais il ne "devrait pas commencer avant que Blender 2.5 ne soit utilisable. Très certainement fin 2008, début 2009".





Vous pouvez télécharger Big Buck Bunny sur le site officiel du projet (vous pourrez également y trouver les sources du projet). Le film est disponible notamment en "Full HD", ce qui vous permettra de profiter au maximum du superbe travail effectué par les graphistes de la Blender Fondation (il est conseillé d'opter pour le téléchargement BitTorrent, de loin le plus rapide et qui ne surcharge pas les serveurs). Vous pouvez également, pour soutenir le projet, acheter le DVD du film, en vente sur le site officiel.
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