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Une nouvelle version mineure est sortie le 18 juin pour le moteur de base de données SQL SQLite.





Cette version a été appelée 3.4.0 à la place de 3.3.18 pour attirer l'attention sur les possibles problèmes d'incompatibilités qui peuvent découler des ajouts effectués. En effet, cette version ajoute des limites explicites sur les tailles et les quantités des objets manipulés par SQLite. Les nouvelles limites peuvent causer des problèmes de compatibilité avec les applications existantes qui utilisent exagérément les larges strings, BLOBs, tables ou les rapports SQL. Ces nouvelles limites peuvent être augmentées lors de la phase de compilation.
Au menu de cette version (tiré du changelog) :	Ajout des limites explicites sur la taille et la quantité des choses que SQLite peut manipuler ;



	Ajout du support pour les I/O incrémental des BLOB ;



	Ajout de l'API zeroblob et de la fonction SQL zeroblob ;



	Ajout du support pour les vacuum incrémentaux ;



	Ajout de l'option de compilation  SQLITE_MIXED_ENDIAN_64BIT_FLOAT pour le support des processeurs ARM7 (gestion de l'endianness) ;



	Suppression de toutes les instances de sprintf() et strcopy() dans le coeur de la bibliothèque ;



	Ajout du support des ICU dans les extensions de recherches textuelles ;



	Correction du bug qui pouvait mener à une corruption de base si une erreur SQLITE_BUSY arrivait lors d'une transaction et que cette transaction était, ensuite, "commitée" ;



	Correction du bug qui pouvait mener à une corruption de base si le mode autovacuum était activé et qu'une erreur de malloc() suivait un état CREATE TABLE ou un état CREATE INDEX qui, lui-même, suivait un dépassement de cache pendant une transaction ;



	Correction de la fonction REPLACE() qui retourne NULL si le second argument est une chaine vide ;



	Internationalisation de la fonction TRIM() ;



	utilisation de memmove() au lieu de memcpy() lorsqu'il y a un mouvement entre des régions de mémoire qui peuvent se recouvrir ;



	etc.




Pour rappel, SQLite est une petite bibliothèque écrite en C qui propose un moteur de base de données SQL et implémentant en grande partie le standard SQL92 et les propriétés ACID. Contrairement aux serveurs de bases de données comme MySQL ou PostgreSQL, sa particularité est de ne pas reproduire le schéma habituel client/serveur mais d'être intégré directement aux programmes en utilisant des fichiers de bases de données.





SQLite est dans le domaine public. Des binaires sont disponibles dans la page de téléchargement pour GNU/Linux et Microsoft Windows.
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