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Le président de Sun Jonathan Schwartz, a annoncé ce 21 août à la Progress and Freedom Foundation's qui se déroule à Aspen, la mise en place du projet Open Media Commons.





Ce projet a pour but de proposer une plate-forme commune pour les différentes technologies DRM existantes et donc de former un standard.





C'est à associer à un autre projet de Sun, déjà en cours celui-là :  Dream pour "DRM Everywhere Available" et qui est sous licence CDDL (Community Development and Distribution Licence), la même licence qu'OpenSolaris. Ce projet dispose d'une API pour faciliter la programmation.





À ce jour aucune grande compagnie ne semble avoir emboîté le pas de Sun sur la solution proposée. Sun espère évidemment que les groupes tels que Sony, Apple et Microsoft signent avec lui et répond qu'« ils sont intéressés par les compagnies qui aimeraient avoir une solution DRM Libre et Open-Source sur le marché. Ceux qui préfèrent un seul vendeur ou une unique solution n'ont pas la même vision que nous ».





Bref une initiative toujours préférable à la situation actuelle où le DRM sert beaucoup à tenter de protéger les revenus d'un système audio-visuel peut-être obsolète...
NdM : Vincent LECOQ nous apprend également : 


Le développement restera certainement sous le contrôle de Sun à l'image de Java.





Le Sun Labs Project DReaM est composé de :





- DRM-Opera, une architecture DRM qui implémente des interfaces et processus standardisés pour l'interopérabilité des systèmes DRM. Elle se veut universelle, indépendante de la plate-forme matérielle, de l'OS et sans restriction de format média.





- Java Stream Assembly, avec son API JSR-158, des composants pour les serveurs de vidéo.





- Sun Streaming Server (SSS) pour les flux IP de media audio et vidéo sous les protocoles en standards ouverts, comme RTP ou RTPS. Les flux SSS supportent les codecs QuickTime et MPEG-4 et sont généralement encodés sous ce dernier.








Sur le site de la FSF, la licence CDDL est décrite comme libre et non-compatible GPL :





Common Development and Distribution License (CDDL)





    This is a free software license which is not a strong copyleft; it has some complex restrictions that make it incompatible with the GNU GPL. That is, a module covered by the GPL and a module covered by the CDDL cannot legally be linked together. We urge you not to use the CDDL for this reason.





    Also unfortunate in the CDDL is its use of the term "intellectual property".
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