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Total Annihilation est un jeu de stratégie temps réel qui a été édité par Gt Interactive en 1997. Le jeu prenait place dans un univers de science-fiction dans lequel deux factions (le Core et l’Arm) s'opposaient pour la domination de l'univers (oui c'est original). La nouveauté apportée à l'époque était que le jeu était entièrement en 3D (contrairement à la 2D isométrique classique).





En 2001 un projet Libre démarre dans le but de réaliser un clone, il s'agit de TaSpring (actuellement en version 0.74b3). Le projet met du temps à prendre son envol et, début 2005, Roland Brochard lance son propre projet : TA3D.
TA3D réutilise les cartes et les unités du jeu d'origine, de la démonstration ou d'un mod. Garder la compatibilité avec le jeu d'origine permet de réutiliser tout ce que la communauté des fans de Total Annihilation a pu créer (cartes, unités, etc.) tout en développant plus rapidement un moteur fonctionnel. En utilisant un mod on peut obtenir ainsi un jeu 100% libre.





TA3D tourne sous Linux (32 & 64 bits) ainsi que sous Windows. Il nécessite d'avoir Allegro >= 4.2.0.





Quelles sont les nouveautés de la version 0.3.1 ?  (NdR : traduction libre) 


	Support des scripts pour la génération des parties ;



	Correction de la gestion du temps du moteur ;



	Nouveau module audio basé sur FMOD ;



	Adaptation des zones découvertes et brouillard de guerre sur la minimap  ;



	Nouvel installeur pour GNU/Linux ;



	Utilisation des modèles haute définition pour le projet evolva ;



	Nouveaux modèles d'arbres ;



	Un nombre considérable de corrections  ;



	etc.




Comment participer ?


Le projet a toujours besoin de collaboration, si vous voulez aider vous pouvez contacter un membre de l'équipe sur le forum.
Aller plus loin


	
TA3D
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