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UltraStar-NG est un clone, fonctionnant sous GNU/Linux, du jeu PS2 Singstar. Le but du jeu est de marquer un maximum de points en chantant le plus juste possible sur les chansons de votre choix.





Après plusieurs mois de gestation la nouvelle version est prête et apporte les nouvelles fonctionnalités suivantes :	Support de l'UTF-8 dans les paroles (grâce à pango)



	Support de la capture audio grâce à portaudio (v18 ou v19) ou gstreamer (ainsi alsa devient optionnel et le jeu peu techniquement fonctionner sous BSD et Windows).



	Réécriture au passage de l'API d'aquisition sonore (sous forme de bilbiothèque C++) et du traitement du signal (FFT)



	La détection des fichiers de paroles est moins sensible à la casse (utilisation de glob pour leur recherche)



	Ajout de la recherche et du filtrage des morceaux chargés



	Ajout d'un écran de configuration et d'un écran de score



	Correction de bugs, améliorations diverses et variées




Nous recherchons également des personnes chantant bien (ou mal) pour se filmer (et surtout le jeu) en pleine action

Aller plus loin


	
Page sur Sourceforge
(5 clics)


	
UltraStar-NG
(6 clics)


	
La fiche UltraStar-NG sur jeuxlibres
(4 clics)
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