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Étant moi-même le développeur principal d'un projet Open Source, il me semble bon de rappeler les règles simples sur la vie d'un projet Open Source.


Je pense que mon expérience a sûrement été vécue par un certain nombre d'autres développeurs du monde de l'OS, c'est pourquoi je tiens à la partager avec vous.
Quelques chiffres sur mon projet avant de vous expliquer le problème :


-	il a été initié en juillet 2001, j'ai publié quelques huit versions depuis son commencement, 


-	depuis avril 2003, j'ai re-développé « from scratch » le projet, et aujourd'hui j'en suis à 100 000 lignes de codes, 


-	j'ai reçu plus de 700 courriels de demande de support depuis octobre 2002, 


-	le projet a été téléchargé 6200 fois depuis novembre 2002.





En deux ans et demi d'existence je n'ai jamais reçu une seule ligne de code d'un contributeur, les seules contributions reçues étaient des documentations, au nombre de deux.


Ce qui m'étonne le plus c'est que vu le nombre de téléchargements du code source, il y a forcément un certain nombre de développeurs qui, à un moment donné, ont lu le code. Je n'ai cependant jamais reçu de proposition d'aide.


Est-ce que les développeurs de la communauté OS n'ont d'intérêt que  pour les gros projets (apache, samba, openldap, openssl, kernel, etc.) ?


Tous les autres projets OS méritent aussi votre support (vous les développeurs), si un projet vous intéresse, il ne faut surtout pas hésiter à contacter le(s) développeur(s) pour proposer votre aide, même si ce n'est que pour coder 200 lignes, vous n'avez pas idée combien ce serait re-motivant, que de sentir que des gens s'investissent aussi.


Il y a tous les ans des projets qui passent à la trappe, pas parce qu'ils n'étaient pas viables techniquement, mais parce que le développeur (souvent tout seul) en avait marre, de tout faire lui-même (exemple LinuxRouter).


Oui l'OS c'est génial, mais si vous ne voulez pas que le développement de l'OS devienne l'apanage des entreprises, avec un but purement lucratif, vous devez essayer de ne pas oublier que c'est avant tout vous qui le faites vivre.
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