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De la musique dans les menus, des corrections de bugs à la pelle, des graphismes améliorés, une meilleure gestion de la caméra, améliorations des skins, des options, des menus font de la version 0.7.9 de Wormux une version importante du projet.





Pour rappel, Wormux est un jeu libre et gratuit de massacre convivial où des mascottes de logiciels libres s'entretuent sur un plateau destructible en deux dimensions à l'aide d'armes plus ou moins conventionnelles.





Deux fonctionnalités très attendues ont été intégrées : le jeu en réseau et l'intelligence artificielle. Ces deux options sont cachées car elles ne sont pas prêtes pour l'utilisateur lambda (le réseau contient encore trop de bugs et l'IA est trop stupide).





Wormux est disponible en paquet pour de nombreuses distributions Linux, FreeBSD, Mac OS X, Windows. Un live CD basé sur Slax est aussi disponible pour jouer à Wormux sans installation, sans disque dur, etc.
Puisque le réseau n'est prêt que pour les tests, il est désactivé par défaut. Pour l'activer, il faut remplacer <enable_network>0</enable_network> par <enable_network>1</enable_network> dans le fichier de configuration ~/.wormux/config.xml.





Puisque l'intelligence artificielle n'est elle aussi prête que pour les tests, elle est cachée par défaut. Pour l'utiliser, il faut mettre AI-stupid comme nom de joueur.





N'hésitez pas à contacter l'équipe pour rapporter des bugs, patcher, traduire, packager, etc.
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