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Vous avez envie de faire une animation d'un objet biologique rapidement (protéine, acide nucléique, ...) ?


Visual Molecular Dynamics est fait pour vous !


Il permet d'obtenir des effets et rendus dignes des plus grands logiciels commerciaux, et ce, pour le prix d'un téléchargement.





NdM : Bien que présentant un intérêt indéniable pour la modélisation moléculaire, on ne peut que déplorer le fait que ce ne soit pas libre, tout comme POV-RAY d'ailleurs
Pour ceux qui ne sont pas initiés à la modélisation moléculaire, voici un fantastique outil qui permet de visualiser les molécules en 3D. Couplé à POV-RAY, il vous permet de faire un rendu de qualité pour les publications scientifiques (journaux, posters, présentations orales), couplé à XmGrace, il permet de tracer des diagrammes de distances, d'angles, en fonction du temps.


La licence est de type scientifique (gratuit pour les chercheurs, payant pour les industriels).





Cette nouvelle version permet: 


- la correction de nombreux bogues, 


- l'inclusion de fonctionnalités auparavant  disponibles en phases de tests (console TK qui permet d'avoir la complétion, l'historique, ce qui manquait à l'xterm par défaut), 


- une nouvelle représentation des molécules (NewRibbons),


- correction de défauts visuels, et amélioration du rendu OpenGL,


- de nouveaux imports de fichiers (XYZ, Gaussian "cube, BRIX, CCP4, DSN6, STL, PSF),


- améliorations pour Mac OS X (support multi-processeur),


- utilisation de Tcl et Tk 8.4,


- amélioration du rendu Tachyon, POV-RAY, RenderMan et PostScript.





L'annonce officielle date du 15 juin.
Aller plus loin
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