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Warsow qui vient de sortir en version 0.12, est  Le jeu de tir en vue subjective.  Il aura fallu pas moins de 5 ans de travail à l'équipe de développement pour aboutir à ce jeu libre ayant un niveau de finition s'approchant d'un jeu commercial traditionnel. Un ChangeLog plutôt impressionnant accompagne cette publication.





Warsow est basé sur QFusion, lui-même très lourde modification du moteur GPL de Quake 2, libéré par iD-software il y a quelques années. Jouable uniquement en ligne, assez fortement orienté sport électronique dans la lignée de Quakeworld, l'extension Challenge Pro Mode Arena pour Quake 3 ou encore Jet Set Radio, Warsow plaira sans-doute aux passionnés de FPS. Toutefois, pas besoin d'être un joueur d'exception pour s'amuser. Avec ses graphismes originaux en cell shading, sa légèreté et son style de jeu survolté, c'est donc un très bon défouloir, voire plus si affinités.





NdM : Le moteur est placé sous GPL, les données (sons, maps, personnages) n'ont pas encore de licence spécifiée, a priori jusqu'à ce qu'une version stable du jeu soit disponible. Les sources seraient disponibles dans le SDK
La version 0.12 apporte (enfin) de nombreux nouveaux modes de jeu, en plus des traditionnels DeathMatch (pugilat individuel), Team DeathMatch (DeathMatch en deux équipes) et Duel (DeathMatch en un contre un) apparaissent :





	race : les joueurs visent à établir un record de vitesse en parcourant une partie délimitée de la zone de jeu le plus rapidement possible



	ctf : chacune des deux équipe cherche à apporter le drapeau adverse à l'emplacement du sien



	instagib : chaque joueur arrive en jeu avec une arme précise et une infinité de munitions, tout tir est mortel pour l'adversaire



	midair (amélioré par rapport à la version précédente) : tous les joueurs sont équipés de lance-roquettes, la seule façon de tuer un ennemi est de le frapper en vol










De nombreuses autres nouveautés dans cette version comme des messages vocaux pré-enregistrés, une refonte du système d'armure pour des parties plus équilibrées, ou un HUD (interface utilisateur) redessiné, sans oublier le téléchargement automatique des aires de jeu ("map") manquantes lors de la connexion à un serveur.





Le système anti-triche BattleEye est supporté, et les versions 0.11 et 0.12 apportent des corrections, un support des mods, un kit de développement avec l'intégralité des sources. Mais que les anciens se rassurent, si certaines "map" classiques ont été modifiées, les mouvements ayant fait le succès de Warsow (dash, wall jump) et les fameux "trix" (déplacements rapides grâce aux particularités et à la géométrie de l'environnement) sont toujours présents.





Depuis l'annonce de la version 0.1, le nombre de serveurs a plus que doublé, à l'instar de la fréquentation de ses derniers. Warsow est sans conteste un des meilleurs FPS libres, avec un noyau d'aficionados bien établi et une communauté en pleine expansion, mais souffrant peut-être d'un manque de publicité.
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