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Warsow, le jeu libre multi-OS, de type Fast Paced Shooter, indépendant, orienté eSport et aux graphismes cartoon, utilise une grosse modification du moteur GPL id Tech 2, autrefois appelé le Quake 2 engine. En ce qui concerne les data, elles sont toujours, selon un vieux compromis bancal et accouché dans la douleur, sous licence propriétaire rattachée à l'association qui sert d'entité morale et juridique au projet. Association dont l'objet est la promotion du logiciel libre dans le eSport, splendide cas d'école ubuesque. Il a fallu attendre un burnout général pour qu'enfin, depuis quelques mois, un début de consensus interne se profile à l'horizon.  Donc j'ai bon espoir de voir enfin démarrer le gros chantier du passage au tout-libre.
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Depuis huit jours, c'est le sujet de cette dépêche, Warsow a fait son entrée sur Greenlight, le site des jeux candidats à la distribution dans Steam. À cette heure, nous avons dépassé les 9 200 votes et les 550 commentaires de soutien. C'est un très bon départ dans cette course de fond. Les statistiques indiquent que nous avons fait 70 % du chemin pour atteindre le top 100 des jeux en lice sur Greenlight, condition fixée par Valve pour entamer les négociations.

Inutile de dire que l'intégration de Warsow à la plate-forme Steam constituerait une immense consécration, pour les centaines de contributeurs directs et indirects, comme pour les milliers de joueurs qui ont apprécié et soutenu le projet depuis 2002 avec la plus grande passion. Dont de nombreux joueurs linuxiens.


Le jeu n'a plus à faire ses preuves. Il est depuis des années en concurrence directe avec des jeux commerciaux tels que Quake 3, Quake 4, QuakeLive (ID Software) ou plus récemment, ShootMania (Nadeo/Ubisoft). Il est inutile d'espérer un coup de pub sur des portails eSports, ou sites d'actualité sur le jeu vidéo avec annonceurs.


Et pourtant, aujourd'hui en 2013, plus que jamais, Warsow constitue une réponse intelligente aux vieux préjugés et aux polémiques croissantes dont souffre le jeu vidéo. Car, au-delà de nos graphismes et mécaniques de jeu non réalistes, volontairement dédramatisés, nous nous attachons depuis des années à mettre en avant des notions fondamentales telles que le respect, la sportivité, l'auto-modération. Bref, le véritable eSport.


La toute récente arrivée d'un client Steam Valve pour Linux (NdM : x86/amd64) ajoute une note plus que favorable au contexte général. C'est pourquoi nous vous serions infiniment reconnaissants pour tout coup de pouce que vous pourriez nous donner. Le soutien de la scène Linux et des joueurs sous Linux serait sans le moindre doute d'une aide précieuse pour alimenter le buzz, trouver un second souffle, et s'imposer à Valve comme une alternative incontournable et clairvoyante.


D'avance, un immense merci pour votre attention et pour toute réponse. Je me tiens à votre entière disposition pour toute question.
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