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Lundi prochain, le 2 juin, la communauté Mozilla Francophone (Mozfr) organise une soirée de formation autour de Webmaker à Paris au 16 Bis Boulevard Montmartre. 


Lors de cet événement, la communauté Mozilla Francophone présentera Mozilla Webmaker et les enjeux du projet ainsi que comment organiser son propre événement Webmaker, comment s’insérer dans la communauté Webmaker et de la pédagogie du code en général.
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Clarification


Attention : cette formation communautaire ne s'adresse pas à un public désirant apprendre le développement web, elle s'adresse à un public souhaitant faire de la pédagogie et de médiation autour de la programmation en général.


Nous n'apprendrons pas à coder lors de cet événement mais comment mettre en place un cadre pédagogique efficace pour faire découvrir la programmation et les technologies à un jeune public.

Objectifs


Idéalement nous essaierons aussi de contribuer à WebMaker via la localisation de contenu existant mais aussi en écrivant du contenu pédagogique en français ! Cependant il est possible que nous travaillions aussi sur OpenBadges ou Scratch selon le bon vouloir de chacun le but étant d'initier les participants à la médiation pédagogique autour de la programmation. 

Notes


L’événement est hébergé par Mozilla, qui offrira aussi la collation, la boisson et M&Ms. Attention, les places sont limitées à 20 personnes.

Infos pratiques



	   où : 16 bis boulevard Montmartre, Paris ;

	   quand : mercredi 4 juin à 18h30 ;

	   inscriptions : sur la page d'inscription, qui est aussi le premier lien en fin de première partie de dépêche ; 

	   contact : aviala chez mozilla point com.


Pourquoi une soirée sur le thème de “la pédagogie du code et du Web” ?


Parce qu’il est important d'en finir avec l’illettrisme numérique ! Et une des façons de le faire est de se mobiliser et d'organiser des événements locaux à la manière des Ubuntu Party et des codings gouter ou de découvrir ce que d'autres font et de se joindre à eux !

Exemples de d’activités pour la soirée



	comment organiser une Coding Party ?

	Webmaker kézako ?

	localisons Webmaker !

	créer du contenu Pédagogique sur WebMaker ;

	initiation au code avec un public jeune, quel outil employer ?

	préparation des événements à venir : week-end Webmaker du 14-15 Juin, la Maker-Faire Paris du 21-22 Juin et NightScience du 18 au 21 Juin.


Le programme intensif de cette soirée



	19h00 : présentation des participants et des envies de contribution ;

	19h15 : round one ;

	19h30 : round two ;

	20h30 : pause ;

	21h00 : round three pour les plus motivées ;

	22h00 : débriefing de la soirée ;

	22h15 : end-time ;

	23h45 : bonne nuit !
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