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À l'occasion du premier anniversaire de la sortie de World Of Goo, les auteurs décidèrent de proposer ce jeu à prix libre (au lieu de 20USD précédemment) .





World Of Goo est un jeu vidéo de réflexion aux sources fermées (propriétaire) et disponible pour Windows, Macintosh et Linux, ainsi que sur le WiiWare.





L'opération connut un tel succès qu'elle fut prolongée de la semaine initialement prévue à deux semaines. Les auteurs en ont profité pour collecter quelques données pertinentes, avec des résultats parfois surprenant.
Les résultats ont été postés sur le blog des auteurs (le studio de jeu indépendant 2D Boy) dans deux articles successifs. Le premier, posté au bout de la première semaine, se concentre sur le prix choisi par les acquéreurs et les raisons exprimées par ceux-ci sur le choix de ce montant (on pourra s'étonner et regretter que tant de personnes considèrent qu'un jeu de la qualité de World Of Goo ne vaille pas plus de 0.01 dollar...).





Le second article, posté lui à la fin de l'opération, présente des statistiques particulièrement intéressantes sur la répartition des ventes par plate-forme et révèle que le système d'exploitation dominant ne représente en définitive que 65% des téléchargements, le système à la pomme en raflant quant à lui 18%, et Linux pratiquement autant, soit 17%.





Nous sommes ici très éloignés des lieux communs que l'on a l'habitude de lire dès qu'on aborde le sujet du jeu vidéo sous Linux. Ces statistiques devraient être une incitation forte pour les éditeurs de jeux vidéo à ne pas cibler uniquement le système d'exploitation dominant, mais à considérer également les systèmes alternatifs et, en particulier, les systèmes libres.





En outre, si l'on considère les moyennes des prix choisis par les acheteurs en fonction de leur système, il s'avère que les utilisateurs de Linux se sont montrés plus généreux que les autres, ce qui fait que la version Linux a probablement rapporté plus d'argent à 2D Boy que la version Macintosh lors de cette opération.
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