

Wormux 0.7 beta3


Posté par Victor STINNER (site web personnel) le 23 janvier 2006 à 20:01.

Modéré par Jaimé Ragnagna.

Étiquettes :

	logiciel

	debian

	fedora











[image: Jeu]



Suite à de nombreux problèmes avec la bibliothèque ClanLib, le projet Wormux a migré à SDL. La migration aura pris plusieurs mois, mais le résultat en vaut la chandelle. Un nouveau moteur graphique a été développé permettant de jouer avec 50 images/seconde sur la plupart des configurations.





Comme peu de personnes ont pu jouer à la version 0.6 (à cause de ClanLib), je vais vous décrire les évolutions depuis Wormux 0.5. L'utilisation d'un nouveau moteur physique permet enfin d'avoir une corde ninja et un jet pack (entre autres) ! Pour rester du côté des armes, un gnou explosif et un marteau-piqueur sont également de la partie. La qualité graphique du jeu est encore montée d'un échelon.





L'autre chantier était de rendre le jeu accessible à tous. C'est chose faite car il fonctionne désormais sur les PowerPC et des paquets pour de nombreuses distributions Linux sont disponibles (notons également la présence de FreeBSD). Grâce à l'utilisation de l'Unicode (UTF-8) et des polices de caractères TTF, Wormux est capable d'afficher n'importe quel caractère. Il est dès lors possible de jouer en russe, ainsi que que de nombreuses autres langues.





Cette version est encore une version beta, n'hésitez donc pas à rapporter tous les bugs que vous rencontrez ! Utilisez l'outil de rapport de bug de GNA donné en lien. Enfin, nous avons un nouveau site web qui est à jour et beaucoup plus dynamique.
Changement depuis la beta2 :


	Mise à jour des traductions (Wormux peut parler russe ;-))



	Changement de la police de caractère par défaut (l'ancienne supportait mal les langues de l'Europe de l'Est)
	Ne charge pas le fichier de configuration si la version de Wormux a changé (évite les conflits avec les anciennes versions comme 0.5 ou 0.6)
	Ajout du terrain "Hell"
	Support des PowerPC
	Correction d'un gros paquet de bugs !




La version 0.7beta2 (la précédente donc) a été packagée pour un grand nombre de distributions et on espère que la version finale sera intégrée dans les distributions (ce qui devrait se faire sans soucis apparemment, pour Debian et Fedora Core c'est bien parti en tout cas).





Un grand bravo à Jean-Christophe DUBERGA pour son travail sur le portage à SDL, à Renaud LOTTIAUX pour nous avoir écrit un nouveau moteur graphique, et Anthony CARRÉ pour ses jolis personnages. Je félicite également lodesi et gentildemon pour leur boulot, comme d'habitude ;-)
Aller plus loin
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Gestionnaire des bugs chez GNA!
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