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X-Moto est une simulation de moto basée sur le moteur physique ODE. La version X-Moto 0.4.2 apporte notamment:	plusieurs salons disponibles dans la configuration



	options pour enlever les niveaux non adaptés à des enfants



	caméra dynamique pendant le jeu



	interaction du motard avec le monde lorsqu'il est mort



	réglage de la vitesse lors des replays (par page haut/bas)

L'intérêt principal de X-Moto est son interaction avec le site web qui permet de mettre à jour régulièrement les niveaux ainsi que les records  du monde et/ou des salons privés.





Si vous faites parti des 10000 joueurs quotidiens, téléchargeant les quelques 15 millions de fichiers chaque mois, et que vous appréciez le travail de Tuxfamily, nous vous invitons à contribuer à l'association soit financièrement, soit par une implication plus personnelle. Les développeurs souhaitent rappeler que le jeu est l'un des nombreux projets hébergé par TuxFamily et que si le jeu est aussi prenant, c'est entre autre grâce aux services assurés par l'association.





L'équipe de X-Moto fait aussi savoir que, bien que très active, elle recherche de nouveaux développeurs afin de la dynamiser et apporter du sang neuf.
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