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La fondation Blender, à qui l'ont doit les deux excellents court-métrages "Elephants Dream" et "Big Buck Bunny", vient de mettre à disposition de tous les sources et les divers éléments qui composent son dernier protégé, j'ai nommé Yo Frankie!





Yo Frankie! est un jeu libre, sous licence Creative Commons By, réalisé avec Blender. Même si cela fait plus de deux semaines que le jeu est disponible au format DVD, cela fait moins d'une semaine que nous avons tous accès à ce dernier en téléchargement. Nous pouvons saluer l'initiative de donner plus de 300 méga-octets de données du jeu.





Ce jeu a permis de nombreuses améliorations du code et des fonctionnalités de Blender 2.48, qu'il exploite pleinement pour pouvoir s'exécuter. De plus, pour l'occasion, trois tutoriels vidéos viennent s'ajouter aux fichiers pour expliquer en détails certaines parties de la création et du fonctionnement du jeu.
Comme pour tous les projets de la Fondation Blender, dont le but est de promouvoir le modèle open source de l'outil de modélisation Blender, l'ensemble des modèles, animations et niveau ont été créés dans Blender lui même. Le jeu tourne avec le moteur 3D Crystal Space, en utilisant le Python comme langage de script.





La décision d'utiliser Crystal Space plutôt que le moteur interne de Blender, normalement adapté pour la création de prototype de jeux est dû au fait de vouloir un jeu indépendant de tout autre logiciel. Par la suite, l'équipe est revenu sur sa décision, et le jeu est désormais également jouable directement via le moteur de Blender, ce qui a beaucoup simplifié le processus créatif : entre 2 et 5 secondes pour tester dans Blender, là ou il fallait plus d'une minute d'export pour avoir l'équivalent sur Crystal Space.





Sur le DVD, nous avons les deux versions, c'est-à-dire celle avec le moteur de jeu Crystal Space, et la version pour Blender. En dépit du fait que les modèles sont exactement les mêmes pour les deux versions, la jouabilité est différente. Le jeu est disponible sous Linux et Windows (via Crystal Space) et sous toutes les plate formes accueillant Blender 2.48 pour la version Blender.
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