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Bonjour,



Comme vous le savez, les dépôts de candidature pour le Google Summer of Code [1] ont pris fin récemment; la fondation X.org n'a reçu que trois places, qui vont donner lieu, on l'espère, à trois améliorations majeures pour X.org [2].



Du coup, les dirigeants de X.org ont décidés d'employer eux-même trois étudiants supplémentaires pour trois projets de plus [3].



On y trouve donc:



- Un support Xv pour le driver libre pour cartes NVidia, Nouveau [4].

- XCBScope/Dissector-Library (ne me demandez pas ce que cela veut dire).

- Mon propre projet, une implémentation libre de la compression S3TC pour Mesa.



Actuellement, la compression S3TC, utilisée intensivement dans les jeux vidéos, est soumis à un brevet logiciel qui empêche de distribuer des implémentations Mesa contenant un support de la compression de textures à la volée.



Mon objectif est d'utiliser des algorithmes différents pour générer le même format (qui lui est bien-sûr ouvert), ce qui ouvrira la voie de la compression à la volée à tous les drivers libres.



J'en profite pour remercier encore une fois Bart Massey pour m'avoir sélectionné, et Brian Paul pour avoir accepté d'être mon mentor.



Je vous ferai part de mon avancement dès le début du travail, fin Mai.



[1] http://code.google.com/soc/

[2] http://code.google.com/soc/xorg/about.html

[3] http://summer.cs.pdx.edu/node/58

[4] http://nouveau.freedesktop.org/wiki/Accueil-fr
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