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Bonjour journal ...



Juste pour informer le monde de la sortie (trop discrète) du meilleur Window Manager qu'il ai été concu ... j'ai nommé : Ion !



Ion2 est sortie fin janvier, avec un lot de nouveauté le rendant reelement "must have".



Pour ceux qui ne connaissent pas, Ion n'est pas un Window Manager a proprement parler , mais plutot un FrameManager :)



Et oui, au lieu d'avoir des Fenetres que l'on redimensionne, que l'on superpose, qu'on entasse, qu'on oublie meme parfois ... Ion propose une solution radicalement nouvelle ...



Au lien d'avoir un systeme à Fenetres (qui rappele trop windows ;) ... nan, pas bouger le troll, PAN! bon ben il est mort de toute façon maintenant ...), Ion affiche les applications dans des frames .... une frame est une division de l'ecran, ou une sous division d'une autre frame ...

L'ecran devient donc une mosaic de frame, tous l'espace écran est donc forcement utilisé (donc, plus de fond d'ecran, c'est le seul point .... gris).

De plus, chaque frame peut contenir plusieur "couche" a la facon de PWM, ou de FluxBox



De plus, toutes l'interface Ion est gérable au clavier ... C'est THE window manager pour les geeks fondus de console ;)



Enfin voila tous les avantages et inovation apporté par Ion ...



Maintenant, voila Ion2 !

Ion2 apporte un lot de nouveautés que les ionnisés comme moi n'auraient même pas osé demander aux dev ...



A commencer par un mode fenetré .... vous allez me dire, c'est un pas en arriere apres avoir venté les merites du mode Frame ... heu, et bien oui, mais non en faite ;)

Bon, les frames, c'est bien dans 95% des cas, mais c'est super lourd avec certaine appli comme Gimp1.3 (Gimp2.0 est bien mieux a gerer en frame) ...

Dans ce cas, Ion2 comme tout bon WM qui se respecte permet de creer des bureaux virtuels (workspace) ... sauf que dans la nouvelle version, vous avez le choix entre creer un workspace en frame, ou en "float" ... dans ce cas, c'est un mode fenetré (pas reelement en faite, c'est plutot des frames flottante, mais le resultat est pratiquement le meme).

Au final, on a plus aucune excuse de ne pas utilisé Ion...2 !



Le site officiel :

http://modeemi.cs.tut.fi/~tuomov/ion/(...)

Un ScreenShot en mode frame : 

http://modeemi.cs.tut.fi/~tuomov/ion/screenshots/ion2-3.png(...)

Et un autre en Float : 

http://modeemi.cs.tut.fi/~tuomov/ion/screenshots/ion2-12.png(...)



Si vous l'essayez, ne soyez pas rebuté au depart... lisez bien la doc (Alt-F1 sous Ion/Ion2) apprenez les 2-3 hotkey pour demarrer (nouvelle frame horisontal/vertical, close frame... nouveau workspace) .... apres 10 minutes d'utilisation, vous l'adopterez a coup sur.



PS: Merci Aethium de m'avoir prevenu de la sortie de la v2 :)
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