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Sans vouloir revenir sur des sujets fâcheux comme flash mort sous Linux que Jehan a bien mis en avant mieux que moi dans son nourjal (phase terminale, parlant plus ou moins à certains d'entre nous, mais étant très claire)


Bin il y a la même pour le reste des projets qu'Adobe a légué la fondation Apache (AIR notamment, mais pas que) et une annonce sur slashdot concernant Director et Shockwave (la techno ayant donné l'extension en  .swf : shockwave flash…)
https://tech.slashdot.org/story/17/01/27/1727202/adobe-is-killing-contribute-director-and-shockwave


Concernant, director, peu de monde l'a sans doute utilisé : 



	cela permettait de générer des présentations

	je l'ai utilisé pour faire des CD ludo-éducatifs au siècle dernier, hormis quelques bugs, stait bien foutu


Concernant shockwave :



	bin c'est un peu pour ça que youtube a aussi longtemps conservé des vidéos en flash, avant de passer en HTML5, ainsi que youpron  et autres sites de grande audience souhaitant partager des vidéos sur le principe de l'interopérabilité que de la compatibilité (IE 4 est loin derrière nous, même microsoft a abandonné IE !)

	beaucoup de jeux n'ont pas été portés, je croyais qu'il y avait un convertisseur ? (certains parlent de transpiler ?) corrigez-moi si je m'égare ? je crois que sur LinuxFr.org beaucoup de monde connaît de meilleures solutions


Hormis l'avenir d'Adobe (dont tout le monde se fout), comment voyez-vous le domaine de l'animation, surtout en HTML5 + SVG a priori (mais pas seulement). Je ne crois pas que le W3C ne participe à plus qu'à SVG en l'état, c'est pas forcément suffisant ?
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