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Un article de 01.net (http://www.01net.com/editorial/347657/console/nintendo-met-e(...) indique que Nintendo met en garde les pirates de la Wii. En effet, il est possible d'acheter sur Internet des puces spéciales permettant de débloquer le contrôle des logiciels installés sur la WII permettant ainsi d'utiliser des logiciels piratés (c'est mal) mais aussi d'utiliser des logiciels libres (c'est bien) sur la WII (il est possible d'utiliser Linux sur la WII).



Nintendo met en garde les pirates (peut-on les appeler ainsi) sur le fait que changer la puce annule la garantie (c'est un peu normal), mais aussi sur le fait que cet acte est illégale dans certains pays : USA et Royaume-Unis.



Et bien en France, avec DADVSI, c'est le flou. 



« En France, l'achat de puces modifiées n'est a priori pas illégal car les acheteurs peuvent les utiliser pour installer des logiciels libres de droits sur leurs consoles »,  estime Henri Leben, avocat spécialisé dans le droit des nouvelles technologies, qui souligne toutefois qu'aucune jurisprudence n'a été établie depuis la promulgation le 3 août 2006 de la  loi DADVSI



[ironie] C'est chouette d'avoir une loi aussi bien ficelée, va falloir en faire une autre pour préciser les choses, et après on s'étonnera qu'il y a trop de loi. [/ironie]
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