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Bonjour à tous,


Suite au journal Bref, j'arrête le développement web, auquel je souscris totalement, j'aurai aimé avoir des retours d'expérience sur justement comment faire un soft natif, qui fonctionne sur le maximum de plateforme avec un minimum de travail.


Pour moi maximum de plate-forme, ça se range un deux catégories:

1. Destkop: Windows, Linux, MacOs. BSD pour les plus aventureux.

2. Mobile: iOS, Android pour les majeurs. MeeGo et autres pour les plus aventureux.


Pour bien préciser le contexte, on se place dans le cadre d'un développeur, qui développe un programme relativement élaboré, avec une interface graphique notamment, éventuellement quelques dépendances. On s'intéresse pas au langage de programmation, on prendra celui qui répond le mieux à la contrainte.


En ce qui me concerne, j'ai l'expérience du point 1. J'ai toujours fais ça avec Qt, initialement avec du C++ et maintenant avec du PyQt. J'ai quelques programmes en Python et Qt qui sont largement portable sur n'importe quel desktop, et qui sont faciles à installer. Qt est hyper fonctionnel, juste un peu gros une fois packagé mais aujourd'hui, plus personne ne râle devant un soft qui fait 5 Mo à télécharger.


Je sais que Gtk, bien que maintes fois présenté comme un concurrent de Qt dans ce domaine est une horreur à gérer sous Windows. WxWidget a une réputation mitigée: globalement, ça marche bien sur toutes les plate-formes desktop mais il reste des bugs plate-forme spécifique qui sont difficiles à éradiquer.


J'ai jamais touché un développement mobile, donc je connais pas du tout les contraintes spécifiques, voire l'actualité des derniers portages.


Je suis curieux de connaître les autres solutions et vos expériences.


Quelques exemples de softs qui gèrent cette situation: DropBox, Skype, Chrome, Firefox. 


Je réserve un autre journal pour la question qui tuera : quid de l'installation facile et la mise à jour facile (voire transparente) de ces softs.
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