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En l'honneur du 10e anniversaire du jeu (que certains considère comme chef d'œuvre), Amnesia: The Dark Descent devient open source (GPLv3), ainsi que son mod (devenu une suite) A Machine for Pigs. Personnellement, j'ai apprécié pouvoir joueur à ce jeu sous Linux peu après sa sortie.


Il est indiqué dans les diverses annonces que Frictional Games conserve la propriété du jeu, ainsi que de ses actifs ; je suppose qu'il s'agit de tout ce qui concerne les données ainsi que l'univers du jeu (tout ce qui est relatif au droit d'auteur) mais je peux me tromper. En l’occurrence, le jeu reste payant.


En tout cas, ça devrait démultiplier la création de mods pour ce jeu par toute sa communauté.


Je n'ai pas vu passer l'annonce sur ce site, mais je trouve ce type de nouvelles suffisamment rare pour qu'on passe à côté.


Liens:


Une des annonces au hasard (il y en a des dizaines) 

Le code source


PS: j'ai appris cette nouvelle grâce au Virus Info sur Twitter
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