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Mon très cher journal, 



je t'annonce la sortie officielle de JenVeuxPas v0.1



Ce jeu est un presque clone du jeu de société intitulé "Non-Merci"



Il est distribué avec une dual licence FECQTEV / GateauWare



Les graphismes sont totalement made in moi, tout comme le script, un peu crade, mais c'est pas trop mal vu le temps que ca m'a pris pour le réaliser :+)



Les règles sont simples : 





De 3 à 5 joueurs (j'y joue aussi à 2, mais bon...)



Le but du jeu est d'avoir le MOINS de points possible



Un jeu de 35 cartes numérotées de 1 à 35, on le mélange, on retire 9 cartes au hasard. La pioche est prête.



Chaque joueur va, lors de son tour, retourner la 1ere carte de la pioche, et choisir de prendre ("j'en veux !") ou de ne pas prendre ("j'en veux pas !") la carte.



S'il la prend, son score augmente du même nombre de point que la valeur de la carte, sauf si celle-ci fait parti d'une suite. En effet, si le joueur réalise une suite de 2 cartes ou plus, seule la plus petite des cartes de la suite est comptée. 



S'il la refuse, il pose un jeton dessus, et c'est au joueur suivant de dire s'il la veut ou pas.



La carte peut être refusée autant de fois qu'on le souhaite, tant qu'on a des jetons. Quand on l'accepte (de plein grès ou de force ,quand on a plus de jeton), alors on gagne les jetons qui étaient posés sur la carte, et on rejoue en retournant la carte suivante.



A la fin, lors du décompte, on soustrait le nombre de jetons restant a notre total de point de cartes pour savoir notre score.





Note stratégique : rien n'empeche de raquetter les autres joueurs, par exemple : 



si j'ai le 34, et que le 35 sort, personne n'en voudra, sauf moi, puisqu'elle ne me coute rien (je compterai 34 quoi qu'il arrive). Je la refuse donc, les autres joueurs aussi, et le manège dure un peu, histoire que quand je l'accèpte, je gagne plus de jetons.



Si vous êtes tentés de prendre le 33, puis le 35 en esperant avoir le 34 plus tard, sachez que ce coup de bluff est tentable, mais n'oubliez pas qu'il manque 9 cartes dans la pioche, et que vous pouvez donc vous retrouver avec 68 points :)








Mon programme joue avec une légère variante de la règle officielle, qui préconise normalement que les cartes acceptées restent visibles des autres joueurs. J'ai déjà joué en masquant les cartes, et c'est à mon sens plus marrant, j'ai donc opté pour un compromis entre les 2 versions : on ne voit que les cartes du joueur qui est en train de jouer. Il faut donc faire un peu travailler sa mémoire :)





Pour télécharger le script, c'est ici : http://fuck.the.world.free.fr/JenVeuxPas/jenveuxpas.py



Pour la version précompilée windows, c'est ici : 

http://fuck.the.world.free.fr/JenVeuxPas/JenVeuxPas.zip



Pour le lancer:

$ cd le_dossier_ou_est_le_fichier_jenveuxpas.py

$ python jenveuxpas.py



ou bien en double-cliquant sur jenveuxpas.exe pour la version windows...
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