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Salut 'nal,


Alors, y'a pas longtemps on s'est étripé sur le sujet de la virgule flottante. Pour ceux qui auraient raté le journal concerné, il est là, et il portait notamment sur le fait qu'on introduise de temps en temps des erreurs (ou des approximations - selon le camp dans lequel vous êtes).


Et bien il est possible qu'à un horizon indéterminé mais réel, ce problème soit réglé ou sensiblement atténué et qu'on puisse travailler sur des nombres à virgule flottante sans erreur et sans perte majeure de performance. C'est Slashdot qui rapporte le cas, mais mentionne aussi que des solutions antérieures (et similaires) avaient déjà été identifiées il y a au moins 3 ans voire plus.


On est dimanche, vendredi est loin, mais je voudrais quand même agrémenter ce journal avec une petite fiction, afin d'éviter que ma prose ne se retrouve trop rapidement catégorisée de bookmark.



1978, dans un labo top secret. Réunion au sommet, un développeur se plaint de la façon dont les chaînes de caractères sont gérées par son compilateur C.


Bob: non mais les gars, sérieux, c'est pas possible. A chaque fois que je veux calculer la longueur d'une chaîne, cet abruti part du début de la chaîne, et compte les octets jusqu'à croiser un zéro
Mitchell: et alors ? on a toujours fonctionné comme ça. Tu voudrais quoi ?
Bob: ben je sais pas, on pourrait stocker la longueur de la chaîne, et la tenir à jour ?
Mitchell: mais t'es complètement débile ou quoi ? Tu te rends compte du temps que ça prendrait ? Ce serait une catastrophe en terme de performance ! La troisième guerre mondiale ! La fin du règne de l'être humain sur terre !
Bob: bah oui, mais ce serait pratique, on arrête pas d'avoir des bugs avec ce truc. Pour les développeurs débutant on pourrait au moins mettre ça comme comportement par défaut, et garder l'autre méthode pour les fois où la performance est importante
Mitchell, accompagné de John, Lewis et Cindy: t'es vraiment complètement idiot ; t'as pas entendu ce qu'on vient de te dire : c'est trop dangereux pour les performances ! Ah mais quel relou ce Bob !




Bon, le stockage de la longueur de la chaîne existait depuis longtemps en 78 (notamment c'est le comportement standard en Pascal), mais c'est juste pour illustrer qu'on peut avoir des attentes différentes et qu'elles ne sont pas forcément idiotes. Désormais, une très (très, très, très) grosse quantité du code s'appuie sur des classes qui encapsulent la chaîne de caractère rajoutant un overhead conséquent, mais largement bienvenu.


Je sais, je sais, le journal précédent parlait de virgule flottante, ça n'a strictement rien à voir. Ou pas.


Allez, à vendredi, et bises à tous !


L'auteur décline la responsabilité de tout troll qui se serait glissé dans ce journal.
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