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Pour ceux qui ont suivi le dernier épisode, vous aurez compris que cette version est une réécriture en langage Vala de LaTeXila 0.2 sorti en février et qui était (pas très bien) écrit en C.



Voici deux captures d'écran. Le projet est maintenant hébergé chez GitHub mais la page principale se trouve toujours chez SourceForge.



Le numéro de version 1.99 sous-entend bien entendu qu'il s'agit d'une version bêta. À la base je voulais sortir la 2.0 en août, mais comme le code dépend de la GLib 2.26, qui elle ne sortira qu'en octobre, c'était un peu mal barré.



Qu'y a-t-il de nouveau dans la GLib 2.26 ? Le successeur de GConf : GSettings. Et croyez moi, mon choix a vite été fait entre un vieux fichier clé-valeur (utilisé par LaTeXila 0.2), GConf qui sera obsolète dans quelques mois, et GSettings qui offre une fonctionnalité vraiment géniale qui permet d'associer une propriété d'un widget (par exemple la valeur d'une case à cocher, ou le texte d'un champ de formulaire) à une entité dans GSettings. En gros ça simplifie assez bien le code :)



Maintenant vous savez pourquoi la version 2.0 est retardée.



Changements par rapport à la version précédente



Toutes les fonctionnalités de LaTeXila 0.2 sont présentes dans la 1.99, mais en mieux.



La partie « éditeur de texte » (donc rien qui ne soit spécifique à LaTeX) a été fortement inspiré de Gedit. Un gros changement par exemple est le support de plusieurs fenêtres gérées par une seule instance de LaTeXila. Et grâce à la libunique, différentes instances de LaTeXila peuvent communiquer et l'ouverture d'un fichier peut se faire dans une fenêtre existante si elle se trouve sur le même espace de travail (eh non ça ne se fait pas tout seul).



Une chose dont je suis assez fier — mais que je dois encore un peu optimiser — est la recherche et remplacement, inspiré par MonoDevelop. De ce point de vue-là Gedit est vraiment à la traine je trouve...



Les symboles, les templates, le navigateur de fichiers, les menus, etc sont les mêmes.



Un gros changement (mais pas pour les utilisateurs du plugin LaTeX de Gedit) est la compilation des documents, qui se fait maintenant avec Rubber. Rubber permet — si nécessaire — d'appeler BibTeX ou MakeIndex, faire une seconde compilation, etc. En plus la sortie de Rubber est beaucoup plus facile à parser que celle de pdfTeX.



Et avec tout ça, il y a maintenant une traduction espagnole, en plus du français.



Ce qui est prévu pour la version 2.0



Tout ce qui est prévu, c'est sa date de sortie (en octobre), et le fait qu'il y aura une dépêche ;)



Je peux néanmoins dire sans crainte qu'il y aura :


	une liste des symboles les plus utilisés ;

	modifier/ajouter/supprimer des « outils » (compilation d'un document, ...) avec une GUI car pour l'instant c'est avec un fichier XML ;

	optimisation de la recherche incrémentale ;

	pouvoir dire quel est le fichier principal du document si celui-ci est décomposé en plusieurs fichiers ;

	et sûrement d'autres choses...





libgedit



Un projet que j'ai et qui serait bénéfique à LaTeXila pour le plus long terme est de séparer le code de Gedit pour mettre d'un côté tout ce qui peut être réutilisable par d'autres IDE, et de l'autre côté tout ce qui est spécifique à Gedit. La libgedit s'utiliserait donc comme un framework pour créer facilement de nouveaux IDE en GTK. En plus, il serait peut-être même possible (mais je n'en suis pas du tout sûr) qu'un plugin écrit pour Gedit puisse fonctionner sur des applications utilisant la libgedit, puisque ce serait la même API.



J'en ai discuté avec les devs de Gedit, ils sont tout à fait d'accord, mais l'API pourrait changer d'une version à l'autre, donc ça demande un petit effort d'adaptation tous les 6 mois (mais il est tout à fait possible d'avoir en parallèle plusieurs libgedit*.so pour les différentes versions).



Mais pour l'instant je préfère améliorer LaTeXila puisque la partie éditeur de texte est tout à fait convenable.



Petit retour d'expérience du langage Vala



Globalement j'en suis très satisfait. Il n'y a rien de mieux pour coder en GTK+ et/ou GLib/Gobject.



Mais le langage est encore assez jeune, j'ai du rapporter quelques bugs, mais rien de grave, c'était toujours contournable et le bug était généralement corrigé pour la version suivante (il y a une nouvelle version deux ou trois fois par mois).



Un autre point négatif est qu'il n'y a pas vraiment de bon IDE pour Vala, j'utilise pour l'instant Valencia, un plugin de Gedit, mais j'aurais préféré qu'Anjuta ait un meilleur support de l'auto-complétion. Il y a aussi Vala Toys for Gedit, qui a l'air le plus abouti, mais il ne fonctionne pas très bien avec LaTeXila pour l'instant (j'ai fait des demandes de fonctionnalités). MonoDevelop supporte aussi Vala, mais c'est plutôt instable. De même pour Valide.



Conclusion



Le but premier de cette version bêta est d'avoir des retours d'expérience, si il y a des fonctionnalités qui vous manquent et qui ne sont ni présentes dans le fichier TODO ni dans la Roadmap, alors faites-le savoir ;)



Et évidemment tout rapport de bug, patch, traduction, création d'une nouvelle icône... est le bienvenu.

Pour la création de paquets, pour cette version-ci ce n'est pas vraiment utile, mais pour la 2.0 ça le sera.
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