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Hello à tous.

Ce petit journal a pour but d'annoncer la sortie de la version 1.3.1.2 de G'MIC.



G'MIC est un petit projet libre que j'ai démarré en août 2008, dont le but est de fournir un outil extensible, générique (images 2D/3D/multi-spectrales, et pixels de types quelconques) et multi-plateforme pour faire du traitement d'image.



Plus précisément, G'MIC définit un langage de script "simple" pour le traitement des images, et fournit son interpréteur associé (sous forme d'une bibliothèque de classes C++), qui peut être ainsi embarqué dans d'autres projets open-source (G'MIC est distribué sous licence CeCILL, compatible GPL).



Aujourd'hui, seuls deux programmes utilisent en réalité cet interpréteur, à savoir :


	gmic : Une version ligne de commande de l'interpréteur permettant de manipuler/visualiser/convertir des fichiers images 2D/3D. Son utilisation est donc assez proche de ce que permet convert de ImageMagick par exemple.

	gmic4gimp : Une version plug-in (greffon) pour GIMP, logiciel de retouche photo bien connu des infographistes libres. Le greffon se limite donc aux images 2D ici.



G'MIC a la particularité d'être extensible, car il est capable de lire et d'interpréter des fichiers de macro-commandes (écrites donc en langage G'MIC) qui peuvent élargir son champ d'action original.



Ainsi, le greffon pour GIMP a été conçu de manière à utiliser cette propriété : l'ensemble des menus de filtres et des interfaces de réglage des paramètres pour chaque filtre contenu dans le greffon (copie d'écran) est généré de manière dynamique à partir d'un fichier texte de description. Cela a deux conséquences intéressantes :


	 D'une part, un utilisateur peut ajouter ses propres filtres (écrits en langage G'MIC) dans le greffon existant, sans avoir à (re)compiler quoique ce soit. Il lui suffit de fournir un fichier texte contenant les nouveaux filtres définis.

	D'autre part, le greffon est capable de mettre à jour la liste de ses filtres via Internet, en téléchargeant tout simplement la version la plus récente du fichier texte de description des filtres.



Dans cette version 1.3.1.2, un gros travail a été réalisé sur l'interpréteur et le langage en eux-même, ce qui a permis de définir de nouveaux filtres intéressants à appliquer dans GIMP. L'interface du greffon s'améliore tout doucement, et je pense qu'on arrive à quelque chose de bien utilisable maintenant. Le système de mise à jour des filtres à été aussi grandement amélioré, et j'espère qu'il pourra être effectivement utilisé maintenant (jusqu'à présent, G'MIC évoluait tellement entre chaque version qu'il fallait remettre à jour aussi les binaires). Le nombre de filtres disponible a sensiblement augmenté, et j'espère pouvoir en ajouter périodiquement à partir de maintenant.



N'hésitez pas à tester : l'installation est très simple, puisqu'il suffit de copier un binaire dans le répértoire plug-in de GIMP pour avoir accès au greffon :


	Greffon G'MIC pour GIMP, Linux 32bits.

	Greffon G'MIC pour GIMP, Linux 64bits.

	Greffon G'MIC pour GIMP, Windows 32bits.

	(La version pour Mac OS X n'est malheureusement pas à jour, je ne possède pas de machine pour compiler G'MIC dessus. Toute aide est bienvenue ! :) )





G'MIC est aujourd'hui opérationnel, j'espère maintenant avoir un maximum de retours pour l'améliorer et le faire évoluer dans la bonne direction !

Et pour finir ce long journal, voici un petit lien qui vous montre quelques exemples de traitements possible sur des images couleurs classiques.



Merci de votre attention.
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